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INTROAUVKTION

Denna handbok ar avsedd att anvandas i samband med i undervisningsspelen i Trunky-spe-
len. Trunkys universum ar frémst avsett fér grundskolan. | den hér handboken finns nédvan-
dig information om hur spelen anvands pd bdsta satt i danska-, engelska- matematikunder-
visningen i &rskurs 0-3. Syftet med lararhandledningen &r att hjdlpa ldrarna att anvénda
spelen i klassrummet.

Baserat pd fidigare erfarenheter och flera prisbeldnta spel fér barn och unga kan Trunkys
universum goéra skillnad for elevernas motivation och Idrande. Trunky-spelen anvénder ele-
ment frain spelmediet fér att skapa ett roligt magiskt universum ddér barnen kan lara sig mas-
sor.

Att anvanda Trunky-spelen i klassrummet

Som férberedelse rekommenderar vi att l&raren spelar spelen innan de anvénds for att
beddma om spelen arlédmpliga for nivan i klassen, och fér att battre avgdra hur mycket tid
som ska s@ftas av fill varje spel.

Att introducera spelet for eleverna

Innan eleverna borjar spela spelet rekommenderar vi att du som I&rare far en dverblick dver
det valda spelet. Virekommenderar att du forbereder en infroduktion fill spelet fér eleverna.
Om klassrummet &r utrustat med en interaktiv whiteboard (exempelvis en Smartboard eller
Prometheon) eller en projektor kan du spela en del av spelet medan eleverna tittar pd.

Innan spelet startar bor det klargdras for eleverna vilkka uppgifter de forvantas géra, under
och efter spelet.

Lararen ska forklara for eleverna vad som kommer att hdnda och varfér de spelar spelet: att

ha roligt nar de Iar sig.

e Berdtta hur det ska gé till (arbeta i grupp, omvéaxlande eller pd egen hand) och hur de
spelar det utvalda spelet.

e Det aren fordel om I&raren &r tydlig med hur ldnge eleverna ska spela.

Malgrupp
Spelen har utvecklats fér och testats pd barn i grundskolan
Undervisningsmoment
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OnaeRvVISNINgsSMoMeNt

Trunkys universum bestdér av sex spel. Varje spel fokuserar pd olika inldrningsomréden.

Spelen ar utformade som en paketldsning, dvs. att varje spel har en ny évning som pdverkar

specifika inlérningsmal i grundskolan pd ett roligt och annorlunda sétt. Féljande omrdden
omfattas:

Minne och koncentration: Ovning genom klassiska spelformat
* Memory-spelet
* Pussel

Fdrg- och formigenkdnning: Inldrning genom klassiska &vningar
e Fiskespel
* Pussel

Motoriska fardigheter
o Alla spel

Matematik

e Ldra sig siffrorna 1-20 (Fiskesspelet)

e Ldrsig plus och minus (Dr Oddball)

» Trdna pd plus och minus (123-spelet)

Svenska
» Ldrasig och 6va pd alfabetet (Fiskespelet och ABC)
« Ova stavning p& de vanligaste orden (ABC-spelet)

Engelska

e |drasig och éva pd alfabetet (Fiskespelet och ABC)
e Ldra sig siffror (123 och Fiskespelet)

« Ova pd stavning (ABC-spelet)

o Oka ordférrédet (ABC-spelet)
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genomaang av seelen

Vi ger en &versikt dver vart och ett av spelen, samt en insikt i hur spelen fungerar, de inlarn-
ingselement som &r vasentliga, liksom hur elever kommer att ha roligt nar de spelar.

Vi ger ocksd en mojlighet att leka vidare i spelvarlden efter spelet. Klassundervisningen blir
en del av samma inldrningsprocess som eleverna har befunnit sig i under spelens géng.
Spelen har olika element och hdr kommer du att kunna anvénda vara idéer eller dina egna,
och dd@rmed forstarka inldrningselementen.

Fiskespelet

Fadnga dem medan du kan. | Trunkys fiskespel kommer eleverna att fdnga fiskarna nar de
Sppnar munnen, annars skrdmmer de bort dem och mdste forséka igen. Spelet ér utformat
for en eller tva spelare samtidigt, vilket dkar tavlingsmoment. Spelet har olika spelldgen som
gor att du b&de kan anvénda det till bokstaver, siffror och farger. Det &r ocksd mojligt aft
byta sprdk till engelska sé& att du kan éva engelska bokstaver, farger och siffror.

Spelvarianter:
. Valj mellan svenska och engelska
2. Bokstaver, STORA (ABC)
3. Bokstdver, sma (abc)
4. Siffror (1-20)

Majligheter till fortsatt lek:
Fiskespelet ar bra fér motoriken och kan darfér “kopieras” fill andra spel och lekar.

Eleverna kan skapa sin egen damm genom att ligga pd golvet. Placera en stol i
mitten. Den hor till “fiskaren” i spelet.

Studenter p& golvet har en skylt p& magen som fiskaren mdste peka pd med sitt

metspd. Om fiskaren férséker ta fel rullar “fiskeleven” pd magen och fiskaren mdste
dd férséka igen med en annan fisk.
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ABC

Barnen navigerar Trunky genom den magiska skogen och undviker hinder genom att hoppa
fréin sida till sida. Hitta rétt bokstéver till ett ord och se hur glad Trunky blir. Spelet innehdller
mer &n 150 ord som ofta anvands i det danska sprdket och hjdlper barn att 1&ra sig 1asa,
stava och ké&nna igen bokstdver. Spréket kan vaxlas till engelska s& att eleverna kan trana
pd& det ovanst&dende pd engelska.

Spelvarianter:

1. V&l mellan svenska och engelska
Bokstaver, STORA (ABC)
Bokstéver, smd (abc)

Ord med en stavelse
Ord med tva stavelser
Ord med en eller tva stavelser

oSO AwNDd

Mojligheter till fortsatt lek:
| ABC-spelet l&r sig eleven att stava. Spelmekanismen kan &terskapas i klassrummet genom
att skapa “bokstavsskogen” (ddr spelet dger rum) med eleverna.

Eleverna stdr runt omkring i rummet med bokstdver (och &rirérelse). En annan elev
har sedan till uppgift att g& runt (skapa en bana) och samla in de bokstdver som
krévs fér att bilda ett visst ord. P& det séttet férkroppsligas spelet p& en interaktivt
och “levande” sétt Idngt utéver den digitala sféren.

123

Barnen navigerar runt Trunky i skogen for att hitta de rétta svaren p&d matematiska problem
med plus och minus. Trunky blir glad ndr de lyckas och bjuder in barnen att fortsétta resan.
For att barnen ska fortsétta att utmanas okar svarighetsgraden genom spelet.

Spelvarianter:
1. V&l mellan svenska och engelska
Siffror (1-20)
Latt matte (2+2)
Mellansvar matte (8+14)
Svar matte (19+19)

MWD

Majligheter till fortsatt lek:
| 123-spelet blir eleverna bekanta med plus och minus. Spelmekanismen kan &terskapas i
klassrummet genom att skapa “talskogen” (dar spelet dger rum) med eleverna.

Eleverna stdr runt omkring i rummet med olika tal (och dr i rérelse). En annan elev
har sedan till uppgift att gé runt (skapa en bana) och samla in de ré&ttasiffrornaill
det mattetal hen har fétt. P& det séttet férkroppsligas spelet pd en interaktivt och
“levande” satt Idngt utéver den digitala sféren.
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Dr Oddball

| detta réknespel kommer eleverna att hjdlpa Dr Oddball med problem genom att addera
och subtrahera pd ett roligt satt. | spelet placerar du bollarna i rgtt rutor genom att ta bort
(minus) och lagga till (plus). P& s& satt infroduceras siffror, plus och minus pd ett visuellt tillta-
lande satt. Det finns 60 olika nivaer av varierande svarighetsgrad, s& dven vuxna utmanas i
slutet.

Spelvarianter:
1. V&l mellan svenska och engelska
L&tt (1-10)
. Medel (1-20)
. Svar (1-20)

AW N

Mojligheter till fortsatt lek:

Spelmekanismerna i Dr Oddball &r enkelt att reproducera pd papper. Du kan gbra en kub
som har tio rutor och ddrefter kan eleverna l&gga fill eller dra ifrdn genom att klippa eller
klistra fast dem direkt pd& bollarna. Bollen kan fill exempel vara tillverkad av:

* Modellera
e Pdarlor
e Anvdnda mdbler som “brickor”/stapla stolar.

Minne

Trunkys memoryspel ar ett memoryspel med en pedagogisk twist. Det finns flera spelldgen
(bilder, ord och siffror). Det finns ocks& mojlighet att valja vilka spel som ska dyka upp och
mojligheten att skapa ditt eget innehdll. Léararen kan ocksé valja vilka ord som ska dyka upp
under spelets gdng genom att skapa egna ordlistor.

Spelvarianter:
Valj mellan svenska och engelska

BOKSTAVER SIFFROR

e STORA och smd bokstdver e Siffror: (1-10)

e abc: ABC e Siffror: Siffror

e ABC: ABC e Siffror: Romerska siffror
e Bokstav: Ord e Siffror: Ord

e Ord: Ord e Siffror: Bilder

e Ord: Bilder

Mojligheter till fortsatt lek:
I memoryspelet fér eleverna uppleva de klassiska memoryelementen. Dessa element kan
enkelt kopieras till klassrummet genom att gora sina egna spelbrickor. Gér detta genom att:

Rita en bild (kan vara en bild fran spelet). Gém bilderna under till exempel mattor

Alternativt kan varje elev fa en bild och st&d med ryggen mot eleven som “dr den”
och eleven ska gissa vem som har vilken bild.
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Pussel

Eleverna kan vélja mellan 30 pussel, alla med roliga figurer och sdéta animationer frdn Trunk-
ys magiska varld. Trdna motoriken, koncentration, orientering och formigenk&nning genom
att 1&ta eleverna interagera med pussel av olika sammansdttning och svérighetsgrad.

Spelvarianter:
1. Valj mellan svenska och engelska
2. 17 x platser att placera figurerna i en bild
3. 14 x en figur, med flera bitar

Mojligheter till fortsatt lek:
I pusselspelet f&r eleverna uppleva de klassiska pusselelementen. Eleverna kan fillverka sina
egna pussel innan och efter spelet.

e Rita egna bilder (kan vara samma som i spelet)
* GOr collage
* Bygg en skulptur

Ovanstdende kan sedan skdaras eller klippas ut s& att det skapas ett pussel som en annan
elev kan légga.
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Teknisk H3aLP

Fungerar spelen pd bade PC och MAC?
Ja, de fungerar pd bdda plattformarna

Vilka ar systemkraven?

e PC: 1 GHz CPU, 512 MB RAM, Windows 2000/XP/Vista/Windows7+8
* Mac: G4, 512 MB RAM, Mac OS X 10,3 eller nyare

e Bildskdrmsuppldsning 1024 x 768 eller hégre

Behover jag installera nagot for att spela?
Férsta gdngen du ténker anvédnda vdra spel mdste du installera Unity3D. Du kan
hamta det gratis via den har IGnken: http://unity3d.com/webplayer/

Vad gor jag om spelen inte fungerar?

Det férsta du mdste géra &r att se till att du har installerat Unity Web Player (se
ovan) - starta sedan om ditt spel. Dessutom mdste du kontrollera att dina grafik-
drivrutiner &r uppdaterade. Férsék att ladda ner spelet igen.

Kan jag fa hjdlp att anvdnda spelet?
Ja, skriv bara ett e-postmeddelande till support@seriousgames.net med din fréga.
eller ring oss mdandag till fredag 9.00 till 15.00 pd +45 4844 5192
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