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SPELMANUALEN

Lärare Manuell
Erfarenheter från användning av våra tidigare utgåvor i Global Conflicts serien för högskolor, 
skolor och offentliga skolor utgör grunden för utformningen PFAD. Detta område tillåter 
eleven att försöka vara beslutsfattaren att alla konflikter och känna tilltalande och farlig 
genom att ha all makt.

Genomgång av spelets förlopp
Kort sagt sätter spelet dig i rollen som Pakistans president som måste fatta svåra beslut som 
påverkar befolkningens hälsa, presidentens popularitet, kontrollen över landet och utrikes-
förbindelser. Samtidigt går tiden i spelet och efter sammanlagt 14 dagar blir du antingen 
omvald som president eller inte. Spelets funktion består i princip i fatta beslut som påverkar 
de ovannämnda parametrarna så positivt som möjligt för att säkerställa att du blir omvald. 
När spelet startas sätts du in i situationen och timern startar.

Tidsbruk
Spillet er tilrettelagt slik at det kan gjennomføres i løpet av én skoletime (30-45 min). Vi anbe-
faler også at det brukes minst samme tid på både elevoppgaver og gjennomgang / dis-
kusjon av disse. Oppgaveløsning og diskusjon kan med fordel legges i direkte forlengelse av 
den skoletimen som går med til selve spillet.

Spelet 
Huvudfönstret är en översiktskarta som föreställer ett Pakistan som är uppdelat i 8 regioner. 
Khyber Pakhtunkhwa, norra Punjab, södra Punjab, norra Sind, södra Sind, sydvästra Balo-
chistan, nordöstra Baluchistan och F.A.T.A. (federalt administrerade stamområden).

Upptill syns 4 rådgivare som representerar de 4 parametrar:

Hälsa
Popularitet
Kontroll
Utrikesförbindelser.
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Viktiga begrepp

NGO
NGO står för icke - statlig organisation , som hänvisar till en organisation som inte kontrolleras 
av staten . Det är , till exempel. hjälporganisationer grundades för att ge stöd till offer för 
olika katastrofer .

IDP
IDP står för internt fördrivna personer och hänvisar till en flykting i sitt eget land . Att männi-
skor som har tvingats lämna sina hem , men inte rest utanför landets gränser . Det kan finnas 
många skäl till varför dessa människor har flytt , exemplet . bero på krig , naturkatastrofer , 
terroristhandlingar mm .

ISI
ISI : Inter - Services Intelligence . Den pakistanska underrättelsetjänsten ISI bildades för att 
samordna militära insatser , men har ofta anklagats för , bland annat , korruption , och att 
samarbeta med talibanerna .

Talibanerna
Talibanerna är en islamistisk militant rörelse , som omfattar verksamma i Pakistan . Taliba-
nerna syftar till att Pakistan skall regleras av sharialagarna , och de är i ständig revolt mot 
regeringen och väst i blandningen.
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GENOMGÅNG
Här beskrivs hur spelet fungerar och hur man ska genomföra spelet.
Denna del av guiden är samma som studenternas manual.

Vid dessa parametrar finns en procentsats som illustrerar det allmänna 
tillståndet.

Möjlighet att trycka på “statistik”

För att få en mer fördjupad bild av hur det är i de olika regionerna. 
Nedanför detta finns din “kort”-knapp.

Genom den här knappen kan du lägga de kort som påverkar den 
valda parametern i spelet. 

I det övre högra hörnet illustreras din politiska makt i punkter som kan 
användas för att slutföra olika politiska åtgärder. Vid varje region visas 
en siffra (5) som avser mängden av politiska maktpunkter du har la-
grade i respektive regioner. Du kan gå in på de olika regionerna och 
“hämta” dessa punkter när du behöver dem. 

1.

2.

3.

4.

5.
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Längst ner på skärmen finns din timer, indikerad av det blå fältet som rör 
sig från vänster till höger för att visa hur dagen fortskrider – när fältet blir 
fullt börjar nästa dag. 

Om du vill hoppa till nästa dag trycker du omedelbart på knappen i det 
nedre högra hörnet I det nedre vänstra hörnet finns en knapp som tar 
dig till översiktskartan. 

Gå in i de specifika regionerna genom att klicka på dem – när du gör 
detta kommer du in på den specifika regionen. Härifrån kan du kon-
trollera statusen för hälsotillståndet, populariteten och kontrollen i den 
specifika regionen. 

Dessutom kan du se specifika siffror för övriga parametrar i regionen 
(utvecklat i indikatorbeskrivningen nedan). Längst ner på skärmen ser 
du nu korten som finns tillgängliga för dig för att påverka förhållandena 
i landet. 

Korten filtreras i kategorier med hänvisning till de parametrar de 
påverkar. Att till exempel spela ut “Mat och vatten”-kortet påverkar det 
allmänna hälsotillståndet i regionen, vilket i sin tur påverkar den totala 
(genomsnittliga) hälsan i hela landet. 

Du spelar ut ett kort genom att dra det till området märkt “Spela ut 
kortet här”.

6.

7.

8.

Indikatorer som illustrerar tillståndet för olika parametrar. 9.
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Anger mängden av rebeller i regionen i relation till den mängd militära 
enheter som är utplacerade för att bekämpa dem.

Visar presidentens politiska makt, liksom mängden av punkter som han 
tjänar i regionen på en daglig basis. Dessa poäng kan samlas in genom 
att klicka på knapparna nedan. 

Visar distrikten i regionerna. Information om t.ex. hur svåra översvämnin-
garna är i varje distrikt. 

Visar hur svåra översvämningarna är.

Visas när nästa översvämning förväntas inträffa.

Visar hur många människor som har blivit hemlösa i regionen.

Visar förhållandet mellan det totala antalet flyktingar i förhållande till 
flyktinglägrets kapacitet. 

Visar hur mycket mat och vatten som finns tillgängligt för befolkningen i 
regionen, samt hur mycket mat och vatten som används per dag.

Visar hur mycket ström varje distrikt producerar per. runda.

Korten som finns tillgängliga för dig för att påverka situationen. 

Kostnad i politiska poäng att använda kortet. 

Dra ditt kort hit för att spela ut det. 

Använd dessa pilar för att “bläddra” mellan korten. 

Slut 
I slutet av dagen visas en tidning för dig som berättar för dig om tillståndet i Pakistan. Här 
kan du hålla koll på hur mycket tid som är kvar innan valet, få tips om vad du ska uppmärk-
samma. När tidningen stängs startar en ny dag med nya utmaningar. 

Spelet avslutas den “18 juli” när du informeras om valresultatet. 

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.
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