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SPILLMANUALEN

Laerere manuell

Erfaringer fra bruk av vére tidligere utgivelser i Global Conflicts serien for hagskoler, skoler og
offentlige skoler danner grunnlaget for utforming Pfad. Denne serien innrgmmer studenten
A prave & veere beslutningstaker & lage alle konfliktene og faler tiltalende og farlig ved & ha
all makt.

Gjennomgang av spillets forlop

Kort fortalt dreier spillet seg om at man som president skal fatte en rekke beslutninger som
alle pdvirker befolkningens helse, presidentens popularitet, presidentens kontroll over landet
og utenlandsrelasjoner. Tiden i spillet gér og etter 14 dager blir man enten gjenvalgt som
president eller ikke. Spillet handler naturligvis om & fatte beslutninger som pavirker de ulike
parametrene slik at man blir gjenvalgt.

Tidsbruk

Spillet er tilrettelagt slik at det kan gjennomfegres i lgpet av én skoletime (30-45 min). Vi anbe-
faler ogsd at det brukes minst samme tid p& b&de elevoppgaver og giennomgang / dis-
kusjon av disse. Oppgavelgsning og diskusjon kan med fordel legges i direkte forlengelse av
den skoletimen som gdr med til selve spillet.

Spillet

Ved spillets begynnelse blir man satt inn i situasjonen og tiden starter. Hovedskjermen er
et oversiktskart over Pakistan, inndelt i 8 regioner; Khyber Pakhtunkhwa, Nord Punjab, Ser
Punjab, Nord Sind, Sar Sind, Sgrvest Balutsjistan, Nordgst Balutsjistan og F.A.T.A (De faderalt
administrerte stammeomrddene).

Overst ses 4 radgivere som representerer de 4 parametrene:

Helse

Popularitet

Kontroll
Utenlandsrelasjonene.
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Viktige begrep

NGO

NGO stdr for non-governmental organization og er en organisasjon som ikke er styrt av
staten. Dette kan vcere nadhjelpsorganisasjoner som er stiftet for & yte hjelp til ofre for for-
skjellige katastrofer.

IDP

IDP stdr for Internally Displaced Person og refererer til en flyktning i eget land. Det vil si per-
soner som har blitt ngdt til & forlate sine hjem uten & reise utenfor landets grenser. Det kan
veere ulike grunner til at disse menneskene har flyktet, blant annet krig, naturkatastrofer, ter-
rorhandlinger og lignende.

ISl

ISI: Inter-Services Intelligence. Den pakistanske etterretningstjenesten, IS, ble stiftet for &
koordinere militcere aksjoner, men blir ofte beskyldt for korrupsjon og for & samarbeide med
Taliban.

Taliban

Taliban er en militant islamistisk bevegelse som blant annet opererer i Pakistan. Mdalet fil Tali-
ban er at Pakistan skal styres etter sharia-loven, og de eri konstant oppragr mot den sittende
regjeringen og vestlig innblanding.
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GJENNOMGANG

Dette beskriver hvordan spillet fungerer og hvordan gjennomfare spillet.
Denne delen av veiledningen er det samme som studentene h&ndboken.

?

Health: 65% Y  Popularity: 50% C o @ Foreign Relations M Political Power

| - | Staks
P g

™= [ Cards | s ; Ce - | Game Menu

“North -
¥ Sind 5

'
w 2 m to ﬁ ] July 7th July 8th [ Next Day @

1. Hererde 4 parametrene og prosentsats for den overordnede tilstanden.
2. Mulighet ved & trykke pd "Stats”.

3. Far et bilde av hvordan fordelingen ser ut i de ulike regionene. Nedenfor
kan man ved & frykke p& "Cards”, f& frem de forskjellige kortene som
pavirker parametrene nederst pd skjermen.

4. Vises spillerens politiske makt i form av poeng som kan brukes til & gjen-
nomfgre ulike filtak.

5. Utenfor hver region ses et tall som viser antallet maktpoeng man har
samlet i regionene. Disse kan legges sammen ndr man mener man har
bruk for dem.

6. | bunnen av skjermen indikeres tiden gjennom en bld linje som beveger
seg fra venstre mot hgyre. Dersom man ikke vil vente p& at tiden gdr
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7. Man kan til enhver tid velge & hoppe til neste dag ved & trykke pd
knappen nederst til hgyre.

8. | nederste venstre hjgrne finnes en knapp som tar spilleren tilbake til
oversiktskartet. Ved & trykke pd en region kommer man inn under
denne enkeltvis og kan se hvordan det stér til med helsen, populariteten
og kontrollen i regionen.

Det vises ogs& noen tall for andre regionsparametre. Helt i bunnen kan
man se kortene man har til rddighet for & pavirke landets tilstand. Kort-
ene er arrangert i kategorier som refererer til parametrene de pdavirker.

Man kan for eksempel spille "Food & Water"kortet for & pdvirke helsetil-
standen i regionen, som i sin tur pdvirker den samlede befolkningens

helse.

Kortet spilles ved & trekke det opp i feltet "Play Card Here".

Health: 50% Y  Popularity: 50% Q Control: 50% i’ Foreign Relations M Political Power

500

§ e f Game Menu )
North Punjab Districts ' Card

ol Jlas S Sorgedha | Chiniet [ Jhang !
# Health Population 2,700,000

% Popularity S & = Flood Severity 41%@

& Control 2 Flood Expected July 7th
Play Card Here

W P Armies/Rebels & ¥ Refugees 0
& Political Power 10 40May | Camp Capacity ofo @

@« Food & Water 50/Day !

|
Take 50 o T Political Power 15{Day
? ~ i
[ Y Pop

- — — P o
ularity 15 opularity 40 * Popularity 408 * Popularity 65
Build Levee Flood Warning l.D. P.

(7%) System (16%) (100,000) End Corruption

You assign some soldiers to Placing warning systems To prevent local politicians
fill sandbags and build along the river willinform 4 from spending aid money on
levees 1o stop the waler. people ahead of time ifa el f‘;r‘je’ he A ot fancy cars, you decide lo

Levees are a simple, cheap, flood might hit their district. a r:s :::a";‘f’_‘ ;::m:\‘\jwn send a hard-bciled

but man-power costly way to This way, they will have a vl ‘Emd”pemr “DF?; accountant to check the

divert the roaring floods. And chance to get away, save P - books. Itis an unpopular
soldiers filling sandbaas more of their belongings, move in political circles. but
cannot fight rebels at the cattle, crops, and barricade the people in need will really

same time their house to protect it appreciate |

Such & camp will have tents
far around 100,000 psuple

July 5th

9. Indikerer tilstanden til de forskjellige parametrene i den viste regionen.

10. Viser antall opprgrere i regionen i forhold fil antall militcere enheter
innsatt for & bekjempe dem.
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Viser presidentens politiske makt i regionen og antall poeng han "tjen-
er” hver dag.

Viser regionens distrikter. Opplysningene om for eksempel oversvem-
melsenes omfang kan se forskjellige ut for de enkelte distriktene.

Viser oversvgmmelsenes omfang.
Viser nér en oversvgmmelse ventes & ramme.

Viser antall mennesker som er blitt hjemlgse i regionen p& grunn av
oversvemmelser.

Viser forholdet mellom antall flyktninger og kapasiteten i flyktningleirene.

Viser hvor mye mat og vann regionens befolkning har fil r&édighet og
hvor mye som brukes hver dag.

Viser hvor mye makt det enkelte distrikt genererer per runde.
Kortene man har til rédighet for & pdvirke situasjonen.

Antall politiske poeng som det koster & bruke de enkelte kortene.
NaAr kortet skal brukes ma spilleren dra det hit.

Her kan man bla imellom 24 forskjellige handlingskort.

NA&r dagen har gétt vises en avisforside som forteller hvordan det star til i Pakistan. Her
har man mulighet til & falge med i hvor lenge det er til valget og f& en indikasjon om hva
spilleren m& veere oppmerksom pd. Deretter starter en ny dag med nye utfordringer.

Spillet avsluttes “18. juli” og man far vite om man har blitt gjenvalgt som president eller ikke.

President for a Day | Lcererveiledning 7



© seriousgames.net

© 2014 SERIOUS GAMES INTERACTIVE APS
ALL RIGHTS RESERVED

President for a Day | Lcererveiledning 8



