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INTRODUKTION

Principen fér President For a Day (PFAD) ger eleverna en chans att anta rollen som styrande
president — p& gott och ont. Genom ett f&gelperspektiv dvervakar spelaren hdndelser
medan han/ hon ges olika strategier for aft I16sa problemen. Spelaren har méjligheten aft
l6sa uppgifterna antingen som diktator eller en mer diplomatisk “fadersfigur”.

PFAD-spelserien |&ter eleverna uppleva hur svért det &r att styra ett land i extrema situation-
er - oavsett om det dri Afrika eller Asien, ddr b&de naturkatastrofer och vapnade konflikter
mycket val kan intréffa. Genom ett strategispel bevittnar eleverna hur ndgra sma problem
kan bindas sammman fill stérre kedjereaktioner. Ett problem som &tgdrdas pd ett stdlle kan
mycket val sporra ett dnnu stdrre problem ndgon annanstans.

“"Samhdllskunskap” ar det mest Ildmpliga dmnet for anvandning av det har spelet. Spelen
utmanar elevernas uppfattning om samhdallet som helhet och Idter dem samtidigt diskutera
och analysera svara och kontroversiella frdgor som korruption, demokratisk utveckling, ut-
vecklingsstdd, konflikt och samarbete.

President For a Day, kan anvéndas som en infroduktion till de utmaningar som uppdragen
stér infor, ett satt att f& en mer férstéelig bild av de problem som regionen stdr infér, eller
bara som en omarbetning av tidigare material. Denna guide kan ses som en végledning fill

hur man kan ldgga upp en kurs, men alla undervisare kan anvénda detta spel pd det satt
hon eller han vill.

VAD KOMMER MAKTEN ATT
GORA MED DINA ELEVER?
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Innehall i undervisningsmaterialet

Spelmanualen: innehdller information
om hur spelet installeras, anvands och
spelas.

Undervisningsguide: Denna guide in-
nehdller instruktioner for har spelet kan
anvandas for att skapa olika upplevel-
seri samarbete med en enskild klass.

Det ar uppbyggt omkring fem uppdrag,

vart och ett innehdller olika problem
och teman.

Malgrupp
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Amnesoversikt: En liten folder som intfro-
ducerar problemen i regionens historiq,
viktiga teman och lGnder. Foldern ger
|@rare (och elever) en bra utgdngspunkt
fill undervisningen och all vidare eft-
ersdkning efter relevant material.

Elevuppgifter: En rad uppgifter som
eleverna kan |6sa efter varje uppdrag
har utformats. Dessa uppgifter uppmun-
trar till reflektion och diskussion omkring
Problemen i den specifika regionen s&
val som det samhdlle som eleverna bor
i.

Vart spel riktar sig till hogstadie- och gymnasieelever (och har testats pd den demografiska

gruppen).

Hjalp med materialet

Skulle ndgra komplikationer intraffa nér du anvénder Global Conflicts: Pakistan eller nér du
anvander spelet i klassen féreslar du kontaktar oss pé support@seriousgames.dk ddr vi kom-

mer att géra vart basta for att hjdlpa dig.
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GRUNDLAGG ANDE UTBILDNINGSPRINCIPER BAKOM

Det basta utbildningsprogrammet ndr du anvander PFAD serien, ar en upplevelsebaserad
tillgéng visar undersdkningar med rétter i IT University of Copenhagen.

T Inspirerad av David A; qub teori Qm
Observation |&rande ar detta forhaliningssatt fill
© ldrande som bygger pd att vaxla mellan
Gguv?"‘““ olika typer av undervisning, en metod
som betonar olika inlarnings stilar och
former av kunskap.
Betong o Abstrakt
Erfarenheter &é\ Begrepps Det finns en progression mellan olika
former av larande. Eleverna kan ha olika
styrkor och svagheter i fornallande fill
dessa olika former av lGrande, men helst
alla elever i en klass kommer att arbeta

Aktiv med olika uppgifter inom allt slags
Eksperimenteren .
|Grande.

J‘pé.
15,
7

Du kan 6verviaga om du vill anvénda den didaktiska infallsvinkeln som beskrivs hér nedan
for att f& bésta mojliga resultat i din klass ndr du anvander PFAD serien.

Den upplevelse-baserade tillgdngen innebdr att man vdéxlar mellan olika undervis-
ningsmetoder som I&gger vikt p& olika stilar och dmnen. Detta betyder ett framdt-
skridande med olika instruktionsmetoder.

De generella didaktiska kvaliteterna med att utforma en kurs med PFAD dr tydliga,
eftersom det dr bemdrningsvdrt med detta kursmaterial att eleverna far lov att
vara aktiva deltagare i et problem som det normailt &r svart att relatera till. Genom
historierna problemen, och de audiovisuella omgivningarna i spelet, tvingas de
studerande att interagera med utbildningsmaterialet i spelet, och f&r uppleva
ndgot bortom den vanliga ryggradsinidrningen, vilkket ddrmed ger eleverna en
personlig upplevelse som de sjalva har varit med fill att formal

Dessa upplevelser &r viktiga under de efterfoljande lektionerna, d& det ger eleverna en
chans att reflektera 6ver problem som de inte har ndgon personlig erfarenhet med. Genom
fordjupning i spelet far eleverna en chans att 6ka sin vetskap genom personlig involvering.

Spelet innehdller information om olika &mnen som man kan hitta i I&roplanen, som de stud-

erande maste forstd och anvéanda for att klara spelet. Detta dr inte tillfalliga eller irrelevanta
fakta — utan information som eleverna mdéste genomténka och reflektera éver noggrant.
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Genom att géra detta kopplar spelet elevernas forvé@rvande av kunskap med deras dkade
fardigheter. Kunskapen dr relevant for @mnet. Utéver det sé& utvecklas ocksd elevernas
formdga att vara kritisk, analytisk och att agera utifrdn sin évertygelse.

Detta sker medans eleverna spelar spelet. Efterdt, ndr eleverna forvéntas att 16sa de bifoga-
de dvningarna, satts deras erfarenheter frdin spelet i ett stdrre perspektiv och associeras inte
endast med deras erfarenheter frén spelet.

Fr&dgorna ar utformade for att f& eleverna att reflektera dver deras erfarenheter frén spelet

och safta dem i ett abstrakt sammanhang for att kunna generalisera informationen Hill

den verkliga varlden. Manga av frdgorna uppmuntrar de studerande till att dra paralleller

mellan sin kunskap och samhdllet. Detta dkar utbildningsvérdet dd de inte bara fér ny infor-
mation, utan ocksd fordjupar och satter sin existerande kunskap pd prov.

KOMMA IGANG

Instruktionsmetoden

Det ar viktigt aft undervisaren har en uppfattning om vilka uppgifter eleverna ska 16sa, och
vad det dnskade resultatet @r. Vi Foresldr att undervisaren féljer huvudstegen som beskrivs
har nedan.

Undervisarna sérjer fér en summering av problemem fér att forse eleverna med en In-
ledande forstéelse av de kommande problemen. Om det behdvs kan undervisaren anvan-
da snabbguiden som fdljer med denna produkt (se foldern som heter "Amneséversikt”).

Eleverna (uppdelade i par) spelar ett uppdrag i Global Conflicts serie, eleverna kan spela
flera uppdrag i rad, men det rekommenderas att man fokuserar pd ett uppdrag &t géngen.

Nar ett uppdrag har fullférts bor eleverna sattas samman i grupper med fyra i varje, och dis-
kutera frdgorna som d&r relaterade till det specifika uppdraget (se foldern som hete "Elevup-

pgifter”).

For att avsluta elevuppgifterna kan eleverna l&émna in sina egna artiklar, gruppresuméerel-
ler liknande skrifter som ar baserade pd elevuppgifterna.

En diskussion i klassen bdr uppmuntras avslutningsvis, ndr olika frdgor och teman har studer-

ats i ett korsdisciplinért perspektiv (historiskt, politiskt och socialt) s& val som att evaluera hela
kursen.
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Lararens forberedelser

Vi féresldr lararen provar spelet innan det anvénds i klassen. Genom att géra det kommer
IGraren att ha en god uppfattning om hur mycket tid eleverna behdver for att slutféra spelet
(v@ra berdkningar ar att det oftast tar 30-45 min att slutforal).

Kom ihd&g att boka rum ddarefter, dela ut inldmningsuppgifter och forbereda en klassdiskus-
sion. Det rekommenderas att klassdiskussionen hdlls i ett rum separat frdn dator-/IT-salen och
aft alla datorer eller barbara datorer falls ner och ldggs undan eftersom fokus |att dras fill
dessa vid diskussionen.

e Bilda grupper av elever som arbetar bra tillsammans

e GOoren presentation av spelet och dess begrepp och ge en kort introduktion till landet
och dess historia.

e Nar spelet har avslutats fortsGtter arbetet i de filldelade grupperna och en klassdiskus-
sion bor forberedas.

e Slutligen bér en utvardering av den pedagogiska kursen goras.

Information till eleverna innan spelet

Det ar viktigt att undervisaren har en uppfattning om vilka uppgifter eleverna ska 16sa, och
vad det dnskade resultatet dr. Vi Foresldr att undervisaren féljer huvudstegen som beskrivs
héar nedan.

Gor klart fér eleverna att detta inte &r en vanlig match avsedd fér underhdlining.

Den stérsta delen av spelet kretsar kring att fatta rétt beslut, och det dr viktigt att
de fokuserar pd& de effekter som kan uppsta.

Betona att helt enkelt klicka dig igenom spelet och beslut endast kommer att kom-
plicera den slutliga effekten, dér du mdste bli omvald som president.

Tala om fér eleverna att de kommer att utvérderas pd hur de tillbringar sin tid, och
hur duktiga de dr pd att anvénda sina argument efter matchen.
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Teknisk hjalp

Fungerar spelen pa bade PC och MAC?
Ja, de fungerar pd bdda plattformarna

Vilka dr systemkraven?

e PC: 1 GHz CPU, 512 MB RAM, Windows 2000/XP/Vista/Windows7+8
e Mac: G4, 512 MB RAM, Mac OS X 10,3 eller nyare

e Bildskdrmsuppldsning 1024 x 768 eller hbgre

Behdver jag installera nagot for att spela?
Férsta gdngen du tédnker anvdnda vdra spel mdste du installera Unity3D. Du kan
hdmta det gratis via den har I&nken: http://unity3d.com/webplayer/

Vad gor jag om spelen inte fungerar?

Det férsta du mdste géra &r att se till att du har installerat Unity Web Player (se
ovan) - starta sedan om ditt spel. Dessutom mdste du kontrollera att dina grafik-
drivrutiner &r uppdaterade. Forsék att ladda ner spelet igen.

Kan jag fa hjalp att anvdanda spelet?
Ja, skriv bara ett e-postmeddelande till support@seriousgames.net med din frdga.
eller ring oss mandag till fredag 9.00 till 15.00 p& +45 4844 5192
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