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MISSION: CHECKPOINTS

Historia

For vissa dr historia en 1att sak dé verksamheten i grund och bot-
ten handlar om faktisk redovisning av tidigare handelser. All hdnsyn
till tidigare handelser kréver dock en viss tolkning. Man kan tona
ner vissa element och ldgga tyngd vid andra — ja historien ar eft
lika stort slagfalt fér Israel-Palestinakonflikten som Sinaihalvéon. Man
havdar ofta att man har sanningen bakom konflikten och hdnvisar
till historiska kallor.

Valet av referenser sker
ofta av eft specifikt syfte,
och eftt kritiskt forhalin-
ingssatt ar darfor viktigt
for att forsté konfliktens
komplexitet.

Historien anvands till ex-
empel for att stodja eller
undergréva (beroende
pd& ens agenda och syn-
vinkel) staten Israels legiti-
mitet — detsamma galler
for en framtida palestinsk
stat

Sammandrag

| Global Conflicts: Checkpoints far eleverna spela rollen som reporter vars fdrmdagor testas
under uppdraget. Eleverna bérjar uppdraget med att vélja vilken berattelse de vill folja.
Berdattelsen kommer aftt skiffa mot olika mottagare: en pro-israelisk, en vasterl&ndsk eller pro-
palestinsk tidning.

Det ar elevernas uppgift att avsloja information via olika kallor som de samarbetar med,
beroende pd vilken berdttelse de har valt. Detta hédnder nér du pratar med olika karaktarer
och ar uppmarksam pd viktiga kommentarer. Nér eleverna far hora en viktig kommentar
trycker de pd sin "citat”-knapp. Citatet dverfors dé till deras anteckningsbok. Eleverna kan
ha en begrénsad méngd citat i sin anteckningsbok och méste sténdigt évervaga vilka citat
de tycker @r mest relevanta.

Detta goér att de mdste fundera dver innehdllet, kallan till citatet och vinkeln som ska anvan-
das i artikeln. Vid slutet av uppdraget vdljer eleverna ut de viktigaste citaten och fér podng
baserat pd nyhetsvardet frén citaten och hur val de passar den évergripande vinkeln, dvs.
tidningen de skriver for.
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De som enbart fokuserar pd& pro-palestinska berattelser kommer |Gttare att kunna prata
med den sidan medan vissa israeler kan vara mer oroliga. Utmaningen ligger i att halla
mdlet med arbetet och samtidigt std pd& god fot med alla, &tminstone de som har viktig
information som ska anvandas i artikeln.

Medan eleverna spelar huvudpersonen i Checkpoints ar de ocksd askddare i en varld dar
Israel-Palestinakonflikten rasar. Eleverna mdaste bilda sig en uppfattning i komplexa situation-
er baserade pd sina egna handlingar och i grund och botten se konflikten inifrén. | rollen
som reporter kommer eleven att mota karaktérer som representerar olika instaliningar fill
konflikten mellan israeler och palestinier.

ATT SPELA SPELLET

Betona att samtal med bdde israeler och palestinier dr viktigt for att f& s& mycket informa-
fion som mojligt.

Forklara hur podngsystemet pdverkar nyhetsvardet och den totala podngen (varje citat har
ett dolt nyhetsvarde baserat pd informationens vikt - slutresultatet kommer att vara summan
av det totala nyhetsvardet i de utvalda citaten och hur vél de utvalda citaten passar fidnin-
gen eleverna skriver for).

Lararrollen

Larare uppmuntras att anvénda minst tvé lektioner for att ge eleverna en dversikt av konf-
likten. Innan eleverna far prova pd spelet ar det viktigt att de ar motiverade och medvetna
om rudimentéra fakta om konflikten. Om l&raren anvdnder en tankekarta pd tavlian fér att
illustrera konflikten kan detta ge motivation.

Medvetenheten och kunskapen om konflikten kan ocksé utdkas genom diskussioner i klas-
sen, till exempel undersdka vad eleverna har hort frdn nyhetsmedia om konflikten. Det kan
visa sig fordelaktigt for lararen att 1&sa upp och komplettera med bakgrundsmaterial om
konflikten.

Medan eleverna spelar maste Idraren samordna och vara medveten om ndr spelet bor spe-
las och vaxlingen mellan féredrag, spel och diskussioner. Ordning och struktur fér detta ar
upp till IGraren. Lararen kan utmana elevernas handlingar och val i spelet eller starta diskus-
sioner utifr@n konkreta exempel frén spelet.

Global Conflicts Checkpoints | Undervisningsguide 4



© seriousgames.net

Att arbeta med enskilda uppgifter

| det har avsnittet ger vi ett forslag pd en arbetsstruktur som kan anvandas med spelet i linje
med inlarningsprinciperna ovan. Sedan presenteras uppdraget med en beskrivning av fe-
man och inspiration for arbetsfrgor.

Uppdraget i spelet kan slutféras i 25-60 minuter beroende pd den enskilde elevens grepp
om datorspel i allménhet och den tid som fillbringas i samtal med karaktdrerna i spelet. Om
eleverna slutfér uppdraget i fortid rekommenderar vi att de férséker sig pd det igen frén ett
annat perspektiv.

Mission: Rapportering frédn en vagspdrri Jerusalem

Amnen:

vagsparrar

Manskliga rattigheter
Internflyktinglager
Sdkerhetsproblemet
Bakgrunden fill konflikten.

Handling

Krisen mellan Israel och Libanon blir alltmer intensiv. Det har kommit rapporter om dkade
problem l&ngs grénsen och den senaste tidens rdder mot vapengdmmor i omrédet kring
Jerusalem har bidragit fill en &kad sdkerhet. | det hdr avsnittet kommer du att bli ombedd
att skriva en artikel om livet vid vagsparrarna som har inrattats fér att kontrollera de ménni-
skor som gdrin och ut ur stdderna.

Din redaktor vill att du ska ber&tta om livet vid en vagsparr och prata med ndgra av de
mdnniskor som har drabbats av den 6kade sdkerheten. Vad d@r det som pdgdr pd de hér
platserna och vilken sorts ber&ttelser fdr man héra dare

Arbetsfragor

- Vilka konsekvenser har vagspdarrarna for de israelisk-palestinska relationernaze
- Hur behandlas palestinier vid vagsparrar

- Hur p&verkar vagspdrrarna vardagen?

- Hur far journalisten information?

- Vilken roll spelar sdkerhet for israelerna?
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Amnen till storre uppgifter

Som en férlédngning av arbetet med Checkpoints och materialet om konflikten, &ar det pas-
sande att eleverna far skriva ett storre arbete pd ett av féljande dmnen:

- Frdgan om éGganderdatten till marken
- Terror kontra frinetskamp, martyrskap
- Bosattare kontra invénare

- Vagspdarrar och sékerhetsbarriéren

- Frdgan om manskliga rattigheter

Vad lir sig eleverna

Checkpoints har utformats for att uppfylla kraven i en undervisningsmiljé. Nar en frdga som

Israel-Palestinakonflikten belyses grundligt fréin olika kunskapsgrenar fér eleven en mer sam-
manhd&ngande bild av orsakerna till dess férekomst och de kulturella, religidsa och politiska

krafterna bakom den. L&raren mdéste dvervéga hur mycket plats de olika émnena ska f& vid
arbetet med.

Kompetenssfar

Under utbildningsprocessen med Checkpoints och efterféljande arbetsfrgor, artikelskri-
vande, gruppsynopsis, uppsats eller hemuppgift, har eleven tranat upp ett antal kvaliteter.
Rollspelsaspekterna passar bra for att f& eleverna att satta sig in i dmnet och de tvingas
automatiskt att reflektera dver de val de gérispelet.

Elevernas mote med de olika perspekfiven. Ger dem en battre maéjlighet att se konflikten ur
eft stérre perspektiv och pdminna dem om att det finns alltid flera sidor av en konflikt &n en.
Denna 6vning kraver ocksé att eleverna anvénder kallkritik ndr de hittar citat till artikeln som
skrivs av journalisten fér att skilja ut viktig information och bilda sig en uppfattning om ett
visst Gmne. Genom att géra den komplicerade konflikten realistisk kas elevernas insikt och
empati nér de t&nker pd& konflikter som kan tyckas mycket aviégsna i sin del av varlden.

UTBILDNINGSLAGER

Lararen kan anvénda materialet i olika &mnen genom att fokusera pé olika delar av ma-
terialet. Innehdllet i spelet har olika lGrandelager som ger eleverna ett antal olika sétt att
utforska ett dmne.

I Israel-Palestinakonflikten kommer spelaren att uppleva vardagen i konfliktomréddet genom

verkliga personliga utsagor som satter fokus pd ndgra av de viktigaste frdgorna i konflikten.
Detta ger eleverna en erfarenhetsbaserad utgdngspunkt for att grava djupare i konflikten.
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Teman

*  Mdanskliga rattigheter
e Terrorism
e Mediernasroll

I spelet kommer det att finnas regelbundna hénvisningar till manskliga rattigheter, terrorism
och media. Det ger en delad och engagerande utgéngspunkt for diskussioner om dessa
frdgor i ett samtida sammanhang.

Fardigheter & Metoder

e Kallkritik
e Aft skriva en artikel

I spelet mdste eleverna standigt vara medvetna om rétt vinkel pd artikeln, kalldisposition
och vad som krévs for att skriva en artikel. Till slut satter eleven ihop en artikel som kan an-
vandas for vidare utforskningar av medias roll.

Kompetenser

* Perspektiviagande
e Kritiskt tdnkande
e Aft vara medvetenhet om ens fordomar

I spelet far eleverna tillgdng till en mangd olika perspektiv pd samma hdndelser och fréagor,

vilket tvingar dem att vaxla mellan perspektiv medan de ténker kritiskt p& den information
de far och potentiella férutfattade meningar som pdtréffas.
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