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Historia

Reaktioner p& terrorattackerna den 11 september 200. Den 7 okto-
ber 2001 bombade USA och Storbritannien ett antal mal i Afghani-
stan. De gjorde det som en reaktion pd terrorattackerna i USA den
11 september 2001. Kriget kallades kriget mot terrorismen och dess
slutgiltiga mal var att fdnga Usama bin Ladin, géra slut pd al-Qaida
och stérta talibanerna som hade stéttat al-Qaida och gett dem en
fristad i Afghanistan.

USA var évertygade om
aft Usama bin Ladin och
al-Qaida ldg bakom ter-
rorattackerna.

Forst fornekade bin Ladin
allinblandning i attacker-
na men Ar 2004 (strax in-

nan presidentvalet) med-
gav han pd en inspelning
aft han och al-Qaida var
ansvariga.

| december 2001 etablerade FN:s sakerhetsrdd ISAF (International
Security Assistance Force). ISAF fick i uppdrag att styra den inter-
nationella narvaron i Afghanistan. ISAF arbetar for fred, stabilitet,
Ateruppbyggnad och utveckling i landet.

Sammandrag

Principen bakom Afghanistan ar att eleven/Michael méste prata med ett antal olika karak-
tarer i ett forsok att ta reda pd vem som ligger bakom hoten mot skolan. For att f& s& mycket
information som méjligt frdn de mdanniskor som Michael méter under spelets géng mdéste
eleven visa sympati med de olika karaktérernas synpunkter och kunna anpassa sig fill de
lokala konventionerna.

I spelet styr eleverna Michael, huvudpersonen i berdttelsen. Michael har fatt ett brev frdn sin
van Allan som har startat en skola i den instabila Helmand-provinsen. Skolan har tagit emot
hot och Allan ber Michael att hjalpa honom att utreda vem som ligger bakom hoten. N&r
Michael anldnder i byn har det skett en brand pé skolan. Allan ér pd sjukhuset och Michael
pratar med honom &ver telefon. Det ar nu Michaels uppdrag att underséka vem som har
satt eld pd skolan och bestdmma dess framtid.
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For att ta reda pd vem som har satt eld pd skolan och for att bestémma dess framtid mdste
Michael prata med ett antal ménniskor i byn. Dessa karaktdrer representerar olika synsatt
p& den afghanska konflikten och nu maste Michael gd till botten med deras &sikter for aft
forstd dem sé& bra som maijligt.

I slutet av spelet har Michael bestdmt sig fér hur man ska 16sa skolans problem i Qurya: ska
det vara en skola for b&de pojkar och flickor som alla barn i byn far g& i eller bor det vara en
Koranskola endast for pojkare Eller ska skolan sténgas helt och hallet p& grund av risken for
angrepp?

KARAKTARER I SPELET

De karaktirer eleverna méter i spelet ar

Michael

Michael ér spelets huvudperson och den karaktdr eleverna styr. Han har &kt fill
Afghanistan for att hjdlpa sin van Allan som har startat en skola i byn Qurya. N&gon
har bréant ner skolan och ndr Allan méste dka till sjukhuset mdaste Michael ta dver
utredningen av skolbranden och fatta ett avgdrande beslut om skolans framtid.

Allan
Allan @r Michaels van. Han har startat en skola i byn Qurya i Afghanistan.

Farooq
Farooq boribyn och ar Allans vén. Han &ar en av byns dldste och har ddrmed en
viss kunskap och inflyfande.

Qasem

Qasem dr den lokala polischefen. Han har fatt bensin frdn ISAF och har sdlt den fill
talibanerna som i sin tur anvénde den ftill att tdnda eld pd skolan. Quasem ar kor-
rupt men arinte p& négoft satt en ond manniska.

Mulla Amir
Amir ar den lokala mullan, byns religidsa ledare. Han brukade driva en pojkskola
men den stdngdes ner av ISAF. Mulla Amir tycker inte att flickor borde g& i skolan.

Talibankrigare

Eleverna far kontakt med talibanerna genom ett nattbrev de har lédmnat i den
utbrénda skolan och Michael stéter senare pd en talibankrigare. Talibanerna anser
att skolor f6r bdde pojkar och flickor &r en féroldmpning mot deras kultur, och de ar
arga éver att Afghanistan ar ockuperat av vasterlédndska styrkor.

Overste Greendale (fran ISAF)

Oversten fran ISAF férsdker g& till botten med vem som &r ansvarig fér skolbranden
och senare i spelet raddar han Michael frén talibanerna. Han férklarar att ISAF inte
har soldater nog aft skydda hela landet.
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GENOMGANG AV SPELET

Eleverna spelar spelet i par, helst par med en pojke och en flicka. Detta frémjar verbalisering
av reflektioner under spelet och den pdgdende diskussionen om vilka val som ska goras.

UPPGIFT 1
Avrapporteringsuppgiften

S& fort spelets uppdrag dr slutfort ska eleverna besvara avrapporteringsfrdgorna
individuellt.

Klassrumsundervisning: summering av svaren frén avrapporteringsfrdgorna

Du kan I&ta klassen uppge sina svar pd avrapporteringsfrégorna fér att bedéma
deras forsta reaktioner pd spelet.

UPPGIFT 2-11

Fragor om spelet

Eleverna besvarar sedan svaret p& uppgifternas frdgor i par. Observera att det inte
kommer att vara mojligt for alla elever att svara pé alla frégor. Vissa frégor kan
gdlla den dialog eleverna inte har sttt pdi spelet eftersom spelets manus skiljer sig
At beroende pd vilka val eleverna goér i spelet. Darfor far man 1&ta eleverna svara
de frdgor de kan svara pa.

e Du kan ocksd I&ta eleverna skriva sin egen artikel eller synopsis baserat pd spe-
let.

Klassrumsundervisning

Gé& igenom frdgorna i uppgifterna. Svaren pd uppgifternas frdgor bor diskuteras i
klassen. Vi rekommenderar att du tilldelar gott om ftid fill detta eftersom frdgorna
frmjar diskussionen om de viktigaste orsakerna fill konflikten i Afghanistan.

Rollspel
Elevuppgifterna omfattar tva forslag fill rollspel
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UPPGIFT 12+13

Forsoningskommitté
Rollspelet om férsoningskommitté beskrivs grundligt i haftet med elevuppgifter.

e Uppgift 12 tj@nar som férberedelse infor rollspelet
* Uppgift 13 presenterar rollspelet ordentligt.

Syftet med eller resultatet av rollspelet ar dubbelt:

for det forsta konstruerar eleverna en oversikt dver de olika varldsbilder som presen-
teras i spelet, och for det andra ar de sig att mjuka upp sina &sikter lite och f& en
mer omfattande forstdelse for olika de presenterade varldsbilderna.

Tanken bakom rollspelet dr inte att Idra eleverna att argumentera for sin sak pd& ett
bra sétt utan att Idra dem att hitta etft tredje och mer neutralt synsatt pd en situa-
fion, vilket som gér det mojligt féor dem att se nyanserna i de framlagda synpunkter-
na och hjdlper dem att forsdka forstd de andra parterna och f& en storre forstdelse

och sympati fér varandra.

UPPGIFT 14+ 15
Stanna eller inte?
Rollspelet om att stanna eller Idmna beskrivs grundligt i haftet med elevuppgifter.

e Uppgift 14 fj@nar som forberedelse infor rollspelet
e Uppgift 15 presenterar rollspelet ordentligt

Syftet med det hdr rolispelet &r ocksd dubbelt: For det foérsta kommer eleverna att

reflektera 6ver argumenten om huruvida ISAF bér stanna i Afghanistan eller [ldmna
landet helt och hdllet, och fér det andra méste de fundera éver de argument som

presenteras.

UPPGIFT 16

Stora problem
MAanga av Afghanistans problem presenteras genom karaktdrerna i spelet.

Klassrumsundervisning
* Uppgift 16 beskriver ytterligare problemomrdden som kan diskuteras i grupper

eller gemensamt.
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UPPGIFT 17

Fragestillningar

Uppgiftshaftet innehdller ocksé ett antal ytterligare frégestaliningar.

Dessa frdgor kan ges till elever som har avslutat spelet och de évriga uppgifterna
snabbt.

Be dessa elever att presentera sina resultat for resten av klassen efterdt.
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