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MISSION: SWEATSHOPS

Du har nu spelat Global Conflicts: Sweathops och nu ér det dags att diskutera och reflektera
6ver dina erfarenheter. Nedan finner du ett antal uppgifter som rér spelet. De kan svaras pd
enskilt eller i grupp.

UPPDRAG 1

Sammanfattning av spelet

1. Skriv en kort och saklig sammanfattning av spelets intrig.
e Beskriv VAD som hdnde men férsdk att undvika att skriva VARFOR.

UPPDRAG 2

Handlingar och motiv

1. Forklara agerandet hos tre av karaktarerna, valj mellan Maxine, Hakim, Abdul,
Sumi, Zahir, Raihan.
e Vad de gor
e Deras motiv
e Varfér de gor som de gor

UPPDRAG 3

Problem

1. Vad dr det grundidggande problemet eller konflikten i spelet?
e Ge3svar
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UPPDRAG 4

Vad ar barnarbete?

1. Beskriv med egna ord vad barnarbetaren dr och nar ett barn kan kallas fér en
barnarbetare.

Du far ta hansyn ftill:

e Barnets dlder

* Vilken typ av arbete som barnet utfor

e Vem barnet arbetar fér

Om barnet f&r betalt eller inte

* Vad barnet annars skulle ha gjort av sin tid

UPPDRAG S5

Officiell definition av barnarbete och barnarbetare

1. S6k pa Internet eller i biblioteket efter en officiell definition av vad som utgér
barnarbete och barnarbetare.

e Finns det olika typer av barnarbete? (Kontrollera listan med webblénkar for
hjalp).
e J&mfor den officiella definitionen med din egen.

UPPDRAG 6

Ar barnarbete ett problem?

1. Ange tre skadl till varfér barnarbete kan vara ett problem.
* Du kan anvanda exempel frdin spelet for att stodja ditt resonemang eller sék
pd& Internet eller i biblioteket fér mer information eller fler orsaker.
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UPPDRAG 7

Varfor existerar barnarbete 6verhuvudtaget?

1. Ange tre skdl till varfér barnarbete existerar 6verhuvudtaget:
e Ge 3skal

UPPDRAG 8

Hur kan barnarbete forhindras?

1. Ange tre satt som barnarbete kan férebyggas:
e Ge 3skal

UPPDRAG 9

Forekommer barnarbete bara i andra lander?

1. Unders6k om det finns barnarbete i ditt eget land.
* Hurléngt tillbaka i fiden behdéver du gé for att hitta barnarbetare?
e Vilken typ av arbete utférde de?
»  Ge ett exempel p& platser dar barn arbetar (eller brukade arbeta) i ditt eget
land.
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UPPDRAG 10
Jordbruk och hushallsarbete i Bangladesh

1. Spelet beskriver situationen fér vissa barn som arbetar pa en fabrik i Dhaka.
Denna fiktiva fabrik exporterar hela sin produktion till europeiska foretag. | verk-
ligheten anvander den bangladeshiska exportsektorn endast 5 % av landets

barnarbetare. Den i sdrklass storsta delen arbetar inom jordbruket eller i privata
hem.

e FOrsok att hitta exempel p& barn som arbetar inom nédgot av dessa yrken.
e Hurkunde de hamna ddér?
* Vad tanker de sjédlva om arbetet?

UPPDRAG 11
Dagbok

1. Skriv en dagboksanteckning (en halv sida eller mer) som om du var en bar-
narbetare.

¢ Vad tdnker den hdr personen om sitt arbete2 Och om framtiden?

UPPDRAG 12

Fortsatta arbeta med Raihan?

1. |spelet far man inte chansen att bryta affdrsrelationen med Raihan och hans
fabrik. Om du var i samma situation som Michael Badesha, huvudpersonen, och
hade var med om samma sak i Dhaka, vad skulle du gora? Vill du fortsatta att
képa lader fran fabriken?

e Ange tre skal till aft fortsatta affarsrelationen och tre skal fér att bryta den.

2. Fortsatta att kdopa Raihans lader eftersom:
e Ge 3skdl

3. Sluta képa Raihans Iader eftersom:
e  Ge 3skdl
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UPPDRAG 13

Forhor

1. Genomfor ett “férhor” eller en paneldiskussion mellan tva parter i klassrummet

En féresprakar en fortsatt affdrsrelation med Raihan och den andra dr emot det.

e Hitta argument fran spelet eller pd Internet.

e Ndar diskussionen ar dver tilldts parterna att byta sida men de méste motivera
sina &dndrade dsikter.

UPPDRAG 14
Raihan och Michael

1. Samarbeta med en partner. En av er tar rollen som Michael och den andra som
Raihan, fabriksdgaren. Ta fem eller tio minuter var fér att hitta argument som
hjalper er sak:

e Michael vill Raihan ska forbattra férhdllandena pd fabriken.
e Raihan vill fabriken att fortsétta som vanligt sé& att han kan tjdna s& mycket
pengar som majligt.

2. Spela sedan upp moétet mellan de tva ménnen men anvdnd era egna argument.
Kom ihag att Raihan bérjar scenen med att valkomna Michael - efter detta far ni
diskutera hur ni vill.

e Diskutera saken i fem minuter och forsék sedan som er sjalva att beddma hur
det gick.

e Fick en av motstdndarna som han ville?
e Hurreagerade den andra pd argumenten?
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