CONFLICTS

¢
ALESTINE

GLOBAL k

Lararhandbok

1
0
©
A
(=}
2

14/02/08

teachermanual_1-12_se.indd 1



Innehall

Introduktion
Innehallet i Global Conflicts: Palestines ldropaket
Ytterligare support
Principer for inldrning

Global Conflicts: Palestine — dversikt
Spelets varld
Malgrupp

Handledning for ldrare —att anvéinda spelet
Lararens roll
Lararforberedelser infor kursen
Information till elever infor spelet

Att arbeta med de enskilda uppdragen
Uppdrag 1 — Pa militért uppdrag med IDF
Uppdrag 2 — Livet vid grianskontrollerna
Uppdrag 3 — Mohammad och bosittarna
Uppdrag 4 — Martyrernas roll
Uppdrag 5 — Kidnappningen
Assignment 6 — Medias roll
Amnesforslag till storre uppgifter

Vad lir sig eleverna genom att spela Global Conflicts: Palestine?
Uppnadda fardigheter

Inldrningsskik

Litteratur
Referencer

Personerna bakom Global Conflicts: Palestine

Printed in Denmark 2008

© 2008 Serious Games Interactive ApS, All Rights Reserved.

teachermanual_1-12_se.indd 2

B W W W

W D B

AN O &N W

O O O 0 0 I I3

10
10
10

11
11

12

14/02/08 10:48:53



1. Las avsnitten ‘Introduktion’ och ‘Hur spelet ska anvindas’.

2. Ladda ner liromaterial fran http://learning.seriousgames.dk/teacher’s-material.aspx (login krévs).
3. See trailern pd www.globalconflicts.se

4. Lis de ovriga avsnitten i lararhandboken for att forbereda dig.

Introduktion

Global Conflicts: Palestine &r det forsta spelet i en serie av hogkvalitativa spel fran Serious Games
Interactive. Var ambition dr att 16pande forbittra vara produkter och du dr vilkommen att skicka din
feedback pa info@seriousgames.dk.

Denna ldrarhandbok &r baserad péa de erfarenheter vi fatt genom att testa spelet i grundskolor samt
gymnasieeskolor, dir vi testade ett flertal olika inldrningssituationer for Global Conflicts: Palestine.
Den hir guiden dr avsedd att fungera som inspiration for den kurs som utarbetas utifran Global Con-
flicts: Palestine.

Det édr emellertid upp till den enskilde ldraren att anvinda spelet pa det sitt han/hon finner passande.
Global Conflicts: Palestine kan anvindas som en introduktion till Israel-Palestinakonflikten, som ett
verktyg for att kunna se konflikten fran ett personligt perspektiv, eller som repetition av tidigare lek-
tioner, da spelet &r indelat i enskilda uppdrag som alla har att gora med centrala delar av konflikten.
Spelet kan ocksa anvindas for att fa elever att utveckla ett kritiskt tdnkande, att kunna sétta saker i
perspektiv och forbittra sina kommunikationskunskaper. Dirtill erbjuder Global Conflicts: Palestine
mojligheten att utforska dmnena terrorism, ménskliga réttigheter samt medias roll i samhallet.

Innehallet i Global Conflicts: Palestines liropaket

e Lararhandbok: Handboken du nu ldser innehaller en guide till hur spelet kan anvéndas
for olika inldrningssyften. Handboken ér uppbyggd kring sex olika uppdrag som innehéller
olika teman och @mnen.

* Anvindarhandbok: Det rekommenderas att anvdandarhandboken till spelet ldses av alla
da den innehéller viktig information om hur spelet ska installeras, anvindas och spelas.

* Kompletterande webbsida: En samling arbetsfragor, lankar, kartor, bilder, dokument och
videor som kan anvéndas som supplement till undervisningen och som elever kan anvinda vid
mer ingdende arbeten som baseras pa spelet. Sidan hittas pa http://learning.seriousgames.dk.
* Spel CD-ROM: Spelet innehaller foljande sex temabaserade uppdrag: militdrrazzior,
grinskontroller, boséttningar, martyrer, Hamas, och medias roll.

o Amnesoversikt: Denna lilla bok ger en kort oversikt 6ver konflikten, vilket &r anvindbart
béde for ldrare och studenter for att komma igéng.

Ytterligare support

Nir du anvinder Global Conflicts: Palestine i din undervisning kan du komma att stéta pa ovintade
problem. Vi foreslar att du forst ldser anvidndarhandboken, dé den kan hjélpa dig att 16sa eventuella
problem.

Du &r ocksa vilkommen att besoka vara supportsidor eller var community pa http://learning.serious-
games.dk, dér du finner ytterligare information samt véra kontaktuppgifter.
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Principer for inlirning

Utformandet av den kurs som ligger bakom Global Conflicts: Palestine dr baserad pa en experimentell
inldrningsapproach som baserats pa omfattande forskning pa Kopenhamns IT-universitet. For att up-
pné den mest effektiva inldrningen kan det dérfor vara virdefullt att genomfora vissa fordndringar i de
didaktiska undervisningsmetoder du kanske vanligtvis anvédnder i din undervisning.

Den experimentella inldrningsapproachen innefattar olika undervisningsmetoder vilka betonar olika
typer av inldarning. Inldrningen sker
genom att de olika metoderna gas ig-
enom i f6ljd. Trots att elever kan ha
olika utgangspunkter, styrkor och 6n-
skemal &r det viktigt att alla metoder-
na gas igenom, for att dirmed uppna
den mest omfattande inldrningen. Group work

Vi foreslar att lararen inleder med att \Lecture

ge en oversikt dver konflikten och att Concrete Abstract
han/hon ddrmed ger eleverna négra experiences concepts
riktlinjer att f6lja nédr de sedan spelar

och arbetar sjdlvstindigt. Dérefter GC: Palestine

sldpps eleverna fria i spelets vérld dar

de aktivt kan utforska och experimen-

tera med konfliktens olika perspektiv.

Det aktiva experimenterandet forser Active

eleverna med ett antal konkreta och experimentation

verklighetstrogna upplevelser vilka

ger gedigna baskunskaper som de se-

dan kan reflektera 6ver och arbeta vidare med i f6ljande grupparbeten, dé de kan vidareutveckla sina
upplevelser. Vid en avslutande diskussion kan ldraren slutligen sammanfatta och sluta cirkeln. Under
den avslutande diskussionen bygger ldraren vidare utifran elevernas observationer och reflektioner for
att forse dem med mer ingdende och gedigna kunskaper om Israel-Palestinakonflikten.

Reflective
Observation

Global Conflicts: Palestine — oversikt

I Global Conflicts: Palestine antar eleverna rollen som en reporter vars fardigheter testas i sex olika
uppdrag av varierande svarighetsgrad (varje uppdrag tar 25-60 minuter att slutfora). Eleverna inleder
varje uppdrag genom att vélja vilken artikel de vill dgna sig at. Artikeln anpassas beroende pa mot-
tagare: en pro-israelisk, en vésterldndsk eller en pro-palestinsk tidning.

Det dr elevens uppgift att fa fram information genom diverse killor, vilka bidrar till den valda artikeln.
Detta sker genom att eleven pratar med olika karaktirer och dr uppmérksam pa viktiga kommentarer.
Nir eleverna ser en viktig kommentar trycker de pé ‘citat’-knappen. Citatet 6verfors da till deras an-
teckningsblock och de maste hela tiden ta stéllning till vilka citat de anser vara relevanta. Det innefat-
tar att overviga innehallet, killan till citatet och den vinkling som kommer att anvindas i artikeln.
I slutet av uppdraget viljer eleverna de viktigaste citaten, illustrerar dessa med bilder och far podng
utifran citatens nyhetsvirde och hur vil de passar med vinklingen. Genom att fa poéng far elevernas
en hogre rang som reporter.
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De som enbart fokuserar pa pro-palestinska berittelser kommer ha enklare att tala med den sidan,
medan vissa israeler kan komma att vara mer misstinksamma. Den stora utmaningen ir att halla sig
neutral i sitt arbete och samtidigt hélla sig vil med alla, atminstone de som har viktig information till
kommande artiklar. Se anvéindarhandboken for en detaljerad beskrivning av spelet.

Samtidigt som eleverna #r huvudpersonen i Global Conflicts: Palestine dr de ocksa askadare i en
virld dér Israel-Palestinakonflikten pagar. Eleverna ser konflikten fran insidan och maste, utifran
sina egna handlingar, skapa sig en uppfattning i komplicerade situationer. I rollen som reporter
kommer eleven att mota karaktirer som representerar olika instdllningar gentemot konflikten mellan
israeler och palestinier.

Spelets virld

Spelets virld utspelar sig i nutid och dr utformat som en forminskad arabisk/judisk atmosfér i 3D och
det omfattar de visentliga delarna av konflikten. Uppdragen i spelet dr baserade pa verkliga hindelser
som rapporterats till ménniskorittsorganisationer och nyhetsbyraer av offer och vittnen, savil som
fran diverse andra kéllor.

Malgrupp

Spelets har designats for samt testats pa elever i grundskolan, gymnasiet samt hogre utbildningar.
Spelet kan anvindas pa olika nivéer och uppdragen blir svarare ju lingre eleven kommer. Dessutom
har spelet olika inldrningsskikt vilka tilltalar elever som befinner sig pa olika kunskapsnivaer (se
avsnittet ‘inldarningsskikt’). Léraren kann anpassa spelet efter elevernas kunskaper.

Handledning for lirare — att anviinda spelet

Det hir avsnittet ger riktlinjer for hur spelet ska anvidndas i undervisningen. Lérare rekommenderas
att forbereda sig innan spelet presenteras for eleverna. Det bor papekas att spelet inte kan anvéndas
ensamt. Du behover underlitta den ovan diskuterade inldrningsprocessen for eleverna. Du rekom-
menderas att anvédnda en arbetsstruktur liknande denna:

e Liraren ger en oversikt 6ver konflikten for att ge eleverna en grundldggande forstaelse av
Israel-Palestinakonflikten. Du kan vid detta tillfdlle anvéinda den bok med 6versikt dver
amnen som medfoljer det hdr materialet, men du kanske dirutover vill anvinda dig av
andra skolbocker, nyhetsartiklar eller nagra av de linkar som aterfinns pa den
kompletterande webbsidan.

¢ Eleverna spelar (i par om tva) ett uppdrag i Global Conflicts: Palestine (man kan spela
flera i rad men det dr vanligtvis bittre att ta ett uppdrag at gangen).

e Efter spelet arbetar eleverna i grupper om fyra och diskuterar arbetsfragor som har med
det aktuella uppdraget att gora (forslag pa arbetsfragor i genomgangen av uppdrag nedan).

¢ Eleverna ldmnar in sin individuella artikel, gruppens sammanfattning eller liknande
skriftlig uppgift som baserats pa ett eller flera amnen fran uppdragen (se mallen for hur
man skriver en artikel i ldrardelen pa webbsidan).

¢ Klassen diskuterar arbetsfragorna utifran ett flertal perspektiv, sasom religion, historia och
samhiéllsstruktur, vilka alla har med konflikten att gora. Direfter sker en allmén diskussion
dir de media som anvénts av eleverna i deras undersokningar analyseras och utvérderas.
Lidmna nog med tid for en lang diskussion.
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Lararens roll

Lérare uppmuntras att dgna atminstone tva lektioner at att ge eleverna en 6versikt 6ver konflikten.
Innan eleverna provar spelet dr det viktigt att de dr motiverade och har grundliggande kunskaper om
konflikten. Att som ldrare anvénda en mindmap pa svarta tavlan for att illustrera konflikten kan bidra
till motivationen. Medvetenheten och kunskapen om konflikten kan ocksa berikas genom klassdis-
kussioner dér elever bland annat kan beritta vad de har hort om konflikten i media. Det kan ocksa
vara fordelaktigt om ldraren ldser in sig pa samt bidrar med bakgrundsinformation om konflikten.
Nir eleverna spelar dr ldrarens frimsta uppgift att koordinera och att vara medveten om nér de olika
uppdragen ska spelas, och 6vergangen mellan lektion, spel och diskussioner. Vilken ordning och
struktur detta ska ha &r upp till liraren. Lararen kan utmana elevernas handlingar och val i spelet,
eller paborja diskussioner utifran specifika exempel fran spelet.

Lararforberedelser infor kursen

e Installera spel pa alla elevdatorer. Elever har mojlighet att spara spelet efter varje uppdrag,
sa se till att de far samma dator om flera lektioner anvinds.

* Bistd med bocker, dela ut arbetsfragor (se lirarpaketet pa spel CD-ROMen eller
webbsidan) och led diskussionerna. Vi rekommenderar att diskussionerna fors i ett annat
klassrum dn dédr man spelar, eller att laptops stélls at sidan dé det annars ar litt att allt
fokus ldggs pa datorerna.

e Dela in eleverna i par som ska spela tillsammans.

* Presentera spelet (genom att till exempel visa speltrailern) och vad det gér ut pa och ge en
kort introduktion till konflikten och dess bakgrund.

 Overvig eventuella andra upgifter som ska presenteras for grupperna efter att de spelat (se
http://learning.seriousgames.dk for inspiration) samt &mnen som kan tas upp i
gruppdiskussion..

e Anvind material fran ldrarpaketet p& CD-ROMen eller webbsidan for att planera
utvirderingen av processen.

Information till eleverna infor spelet

* Eleverna ska spela i par, for att kunna diskutera de val som gors under spelets gang.

* Det dr viktigt att eleverna tar anteckningar om reporterns moten med ménniskor under
spelet for att kunna anvinda dessa senare (ldrarpaketet innehaller mallar for detta).

» FEleverna i varje grupp ska turas om att ta anteckningar och att spela spelet.

e Var uppmirksam pa att det dr viktigt att prata bade med israeler och palestinier for att fa sa
mycket information som majligt.

e Forklara hur poidngsystemet paverkar allianspoidng och poing for nyhetsvirde, savil som
den totala podngen (se anvindarhandboken).

e Forklara hur artikeln dr uppbyggd: insamlingen av citat och bilder, och hur dessa paverkar
poédngsystemet

* Betona att kartan kan anvéndas for att se var olika karaktdrer befinner sig. Nar de moter
nya karaktirer kommer dessa att synas pa kartan.

* Uppmirksamma att detta inte &r ett vanligt, kommersiellt spel. Det viktigaste i spelet dr att
samtala med minniskor, vilket krdver koncentration och fokusering.

» Elever med erfarenhet av att spela dataspel bor hjidlpa dem med mindre erfarenhet av att
anvénda datorer.
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Att arbeta med de enskilda uppdragen

I det hir avsnittet presenterar vi ett forslag pa en arbetsstruktur for arbetet med spelet, i enlighet med
de inldrningsprinciper som anges ovan. Dérefter presenteras de enskilda uppdragen, var och en med
en beskrivning av teman och inspiration till arbetsfragor.

Ett enskilt uppdrag kan genomféras pa 25-60 minuter, beroende pa den enskilde elevens kunskaper
om dataspel i allménhet och hur mycket tid som ldggs pa konversationer med karaktérer i spelet. Om
elever har tid 6ver nir han/hon avslutat uppdraget rekommenderar vi att de provar igen, frn ett annat
perspektiv.

Uppdrag 1 — Pa militirt uppdrag med IDF

Amnen: Terror vs. kamp for frihet, militira operationer, bakgrunden till konflikten.

Handling: Den oerfarna reportern ankommer Jerusalem. Reporterns redaktor har hort att den israel-
iska forsvarsstyrkan (IDF) forbereder en militér operation och hittar en terroristmissténkt palestinier.
Journalisten har en fantastisk mojlighet att dokumentera hur en militir operation verkstélls.

Arbetsfragor

Hur verkstills militdra operationer sasom denna?

Hur behandlas misstinkta terrorister av de israeliska styrkorna, och respekteras deras rittigheter?
Hur fér journalisten tillgang till information?

Vilka 6vriga militéra operationer existerar i Israel och Palestina?

Uppdrag 2 - Livet vid grinskontrollerna

Amnen: Grinser, minskliga rittigheter, flyktingar, IDF, séikerhetsproblemet.

Handling: Négra veckor har gétt sedan det senaste uppdraget. Hizbollah, den libanesiska terroror-
ganisationen har sint in raketer i norra Israel. Krisen mellan israleler och palestinier 6kar. Hotet om
en terroristattack och forsdmrandet av livsvillkor stills emot varandra. Hamas hotar med nya at-
tacker for att tvinga Israel att lata de palestinska myndigheterna skota sitt jobb. Ett stort antal vapen
har hittats i Jerusalem och detta tas pa stort allvar av politikerna, som darfor pressar IDF att bli mer
effektiva vid grianskontrollerna.
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IDFs behandling av forbipasserande orsakar frustration bland palestinerna. Ett flertal identifikation-
shandlingar har annulerats och grianskontrollerna stings ibland helt. Redaktoren skickar ut journalis-
ten pa uppdrag till en grinskontroll dér det nyligen rapporterats om manga terroristaktiviteter. Malet
dr att ta reda pa hur livet dr vid grianskontrollerna, och vilka komplikationer som uppstér pa bada
sidor av staketet.

Arbetsfragor

Hur fungerar grénskontrollerna?

Hur uppkommer konfrontationerna mellan israeler och palestinier vid grianskontrollerna?
Varfor har israelerna uppfort grianskontroller?

Vilka konsekvenser har grinskontrollerna for israelerna respektive palestinierna?

Uppdrag 3 — Mohammad och bosiittarna

Amnen: Bosiittare, ritten till igande av mark, frigor rérande vatten, frigor rorande sikerhet.

Handling: Krisen blir vérre. I det hir avsnittet konfronteras eleverna med motsattningarna mellan
a ena sidan judiska bosittare, som forsoker fA mer mark och som pratar om hur de “fick oknen att
blomma”, och & andra sidan palestinier som har levt pd Vistbanken i flera generationer. Redaktoren
skickar ut journalisten pé ett uppdrag dér han/hon ska samla in information till en artikel om rétten
till mark. Journalisten far mojlighet att hjdlpa en gammal palestinsk man i sin kamp att behalla en
lund med olivtrdd, men journalisten kan ocksa vélja att hjélpa de lokala judiska bosittarna, eller att
undvika konflikten helt och hallet.

Arbetsfragor

Hur hanterar israelerna och palestinierna problemen rérande dgandeskap av mark?

Har en sida storre ritt till marken &n den andra? Om ja: varfor? Varfor bositter sig vissa judar pa
mark som tillhor de palestinska myndigheterna?

Uppdrag 4 — Martyrernas roll

Amnen: Terrorism, martyrskap, dganderiitt till mark.

Handling: Redaktoren skickar ut journalisten pa ett uppdrag dédr han/hon ska skriva en artikel om
martyrer och dessas anledningar att bega terroristdad. Under arbetets gang befinner sig journalisten
oturligt nog pa fel plats vid fel tillfille och en sjilvmordsbombare springer ett café. Som tur &r blir
journalisten bara skadad men han/hon upptécker att redaktorer och hans/hennes israeliska soldat-
kompis dog i attacken. Under det hir uppdraget upplever journalisten hur hemskt det &r att forlora
ndra vinner. Tanken bakom detta &r att visa hur det &r att vara kénsloméssigt inblandad i konflikten.

Arbetsfragor

Hur hianger martyrskap och terrorism ihop?

Varfor anvinder sig vissa palestinska grupper av terrorism?

Vilka delar av martyrskapet dr det som kan vara fascinerande?

Varfor kallas vissa martyrer for terrorister och andra for frihetskampar?

Vad hander nér nagon dr kdnslomassigt inblandad i en sddan hér konflikt och van innebar det i
l6sandet av konflikten?

Vilka kopplingar finns mellan religion och sjilva konceptet martyrskap?
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Uppdrag S — Hamas

Amnen: Kidnappning, Hamas.

Handling: Journalisten blir medveten om att tva unga palestinier som han/hon nyligen blivit bekant
med under sin vistelse i omradet kan ha blivit inblandade i den militanta gruppen Hamas. Sorgen
som orsakades vid det tidigare uppdraget uppmuntrar journalisten att hjidlpa pojkarna ur gruppens
klor. Men Hamas blir misstinksamma eftersom journalisten stéller for manga fragor och kidnappar
journalisten for att ga till botten med det hela.

Arbetsfragor

Vilka &r kidnapparna?

Vad kan vara anledningen till att det utfors kidnappningar i konflikter saisom denna? Finns det nagot
sdtt att komma ur en kidnappningssituation utan att nagon forlorar livet?

Vad édgnar sig organisationen Hamas at?

Uppdrag 6 — Medias roll

Amnen: Medias roll, media som vapen, media som tillgdng och formedlare av information.

Handling: Det hir uppdraget inleder slutet av spelet och inbjuder till 6vergripande reflektioner Gver
de val som gjorts under spelet. Journalisten maste skriva en artikel om de tankar han/hon haft under
resans gang och reflektera 6ver vilka handlingar som kunde ha utforts annorlunda. Journalisten far
mojlighet att besoka olika kéllor som anvénts for att ta farvil och han eller hon har méjlighet att
forsta vilka konsekvenser hans/hennes roll haft i konflikten.

Arbetsfragor

Vilka val har gjorts i spelet och varfor?

Hur kunde slutet ha blivit annorlunda?

Vilken roll har media i konflikten sdsom denna?

Amnen for storre uppgifter

Som fortsittning pa det arbete som utforts med Global Conflicts: Palestine och material som har
med konflikten att gora (se arbetsmaterial pa www.seriousgames.dk, savil som referenser i slutet
av den hdr handboken) dr det lampligt att lata eleverna skriva ett storre arbete om ett av foljande
amnen:

o Agandeskap av mark

* Terrorism gentemot kamp for frihet, martyrskap
* Bosittare gentemot invanare

e Fragan om vatten och geografiska problem

* Grinskontroller och sikerhetsbarridren

» Minskliga rittigheter
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Vad lir sig eleverna av Global Conflicts: Palestine?

Global Conflicts: Palestine has utformats for att mota hoga utbildningsmissiga krav. Nir en fraga
sasom Israel-Palestinakonflikten ingdende belyses fran olika synvinklar far eleven en mer samman-
hingande bild av varfor konflikten pagar och de kulturella, religiésa och politiska krafter som ligger
bakom den. Liraren maste 6verviga hur mycket fokus som ska liggas pa de olika aspekterna under
arbetet med Global Conflicts: Palestine.

Uppnadda firdigheter

Under inldrningsprocessen med Global Conflicts: Palestine och efterfoljande arbetsfragor, artikel-
skrivande, grupparbete, uppsats och/eller hemarbete har ett flertal forméagor tranats. Rollspelet gor att
eleverna naturligt engagerar sig i &mnet och de blir automatiskt tvingade att reflektera dver de val de
gor under spelets gang.

De olika perspektiv som eleverna kommer i kontakt med i Global Conflicts: Palestine ger dem en biit-
tre mojlighet att se konflikten ur ett helhetsperspektiv och de pAminner dem ocksa att det alltid finns
flera sidor i en konflikt. Den hér 6vningen kréiver ocksa att eleverna dr kallkritiska nér de samlar citat
at journalisten, att de kan identifiera viktig information och att de kan skapa sig en uppfattning om ett
sdrskilt amne. Genom att den komplicerade konflikten gors levande och personlig i en tredimensionell
virld okar elevernas insikt och empati nér de reflekterar over virldens konflikter, vilka kan kinnas
vildigt avldgsna i var del av virlden.

Inlidrningsskikt

Liraren kan anvinda materialet i olika &mnen genom att fokusera pa olika delar av materialet. Spelets
innehall faller inom olika skikt vilket innebér att det finns flera olika sitt for eleverna att utforska ett
amne.

e Israel-Palestinakonflikten (Innehall): Spelaren far i spelet uppleva vardagslivet genom
riktiga moten med ménniskor, vilket sitter fokus pa nagra av de framsta fragorna i
konflikten. Detta ger eleverna en utgangspunkt som baseras pa erfarenheter, och som de
sedan kan anvénda for att undersoka konflikten mer ingaende.

» Minskliga rittigheter, terrorism & medias roll (Teman): Ménskliga réttigheter &r ett
aterkommande tema i spelet. Detta skapar en gemensam och positiv utgangspunkt for
diskussioner om dessa fragor i ett nutida perspektiv.

e Kaillkritik och artikelskrivande (Firdigheter/Metoder): Under spelets gang maste eleverna
standigt vara medvetna om den ritta vinklingen, hur killor presenteras och vad som krivs
for att skriva en artikel. I slutet skapar eleverna en artikel som vidare kan anvéndas for att
undersoka medias roll.

e Perspektiv, kritiskt tdnkande och fordomar (Kompetenser): Eleverna stélls i spelet infor
varierande perspektiv pa samma hindelser och fragor, vilket tvingar dem att vixla mellan
perspektiv samtidigt som de kritiskt 6verviger den information de far och de mojliga
fordomar de stoter pa.

10
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Litteratur (skal tilpasses!!
Her fglger forslag til pensum, som vi med succes har anvendt i forbindelse med udviklingen af Global
Conflicts: Palestine og som flere skoler har anvendt til undervisning i Israel-Pal®stina konflikten.

Grundskoleniveau

Kofler, J. & Osmark, L.: Pa den anden side — Hverdagsliv i Israel og Palestina. Kbh: Alinea.
Minnis, [.(2002): Den Israelsk-arabiske konflikt. Serien: Konflikter i verden. Kbh: Flachs Forlag.
Nauntofte, J. (2004): Terror-krigen og det ny Mellemgsten. Serien Aktuel historie. Kbh: Alinea.

Grundskole- og gymnasieniveau

Mgller, K. (2005): Konflikter og politik i verden — Nu. Kbh: Alinea.

Faktalink: Terrorisme fgr og nu. Udarbejdet af Carsten Fenger-Grgn og Malene Grgndahl, Mediefab-
rikken/Dagbladet Information

Gymnasie- og HF-niveau

Bender, J. (1999). Palestinaproblemet: Krig, krise, fredsproces. Kbh: Gyldendal Uddannelse.
Bender, J. (1986). Pal@stinaproblemet i fortid og nutid. Kbh: Gyldendal.

Bender, J. & Gade, H. K. (1983). Stomagtspolitikken 1945-82 belyst ved kilder. Kbh: Munksgaard.
Bender, J, (1988). Et land — to folk: om undertrykkere og undertrykte i Palastina. Kbh: Gyldendal.
Jgrgensen, K. & Ursg, A. K. (red. 2003). Drgmmen om Pal@stina. Dansk Flygtningehjlp.
Fredsprocessen i Mellemgsten. Udenrigsministeritets Temahafte. Januar 2000.

AV materiale

Balslev, E. & Segal, S. (2003). Sikkerhed eller adskillelse? Dvd og bog. Folkekirkens Ngdhj&lp.
Pedersen, J. F. & Skibsted, E. (2004). Muren. Dvd og bog. Uppercut.

Pedersen, J. F. (2004). De besatte. Dvd og bog. Kgbenhavn: Gyldendal.

DR2 Tema Lgrdag (2003). Fred pa jord? Tilrettelagt af Frank Esmann og Jens Brun Christensen.
Spielberg, S. (2005). Miinchen. Universal.

Web-site

Pal@stina info: http://www.palaestina-info.dk

Dansk Wikipedia om Israel: http://da.wikipedia.org/wiki/Israel
Leksikon.org: http://www.leksikon.org/art.php?n=3078

Israel Info: http://www.israel-info.dk/
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Personerna bakom Global Conflicts: Palestine

Global Conflicts: Palestine utvecklades av spelforetaget Serious Games Interactive vilket tillkom
efter forskning pa The IT University of Copenhagen . Projektet stods av The Danish Council for
Strategic Research, Danida, EU Media+ och the Danish Ministry of Education.

Vi har anvint spelmotorn Unity som utvecklades av Unity Technologies.

VD
Simon Egenfeldt-Nielsen

Spelchef
Nicholas Francis

Producenter
Simon Egenfeldt-Nielsen
Nick Price

Spildesign

Simon Egenfeldt-Nielsen
Nicholas Francis

Nick Price

Programmering
Nicholas Francis
Alex Ringgaard
Jens Juul Jacobsen
Keli Hlodversson

Text
Nick Price

3D-animator
Anders Haldin

3D-grafiker
Anders Haldin
William Partoft
Danni Tell
Sirada L.Jensen

3D-karakter grafikere
William Partoft
Danni Tell

Interfacegrafik
Kim Hagen

2D-grafiker
Sam Petersen
Danni Tell

Peter Heine Bech

Level designere
Danni Tell
Anders Haldin
Sirada L.Jensen

Lyd
Rune Kaagaard
Martin Jensen

Musik
Troels Folmann
Jesper Kaae

Research

Simon Egenfeldt-Nielsen
Tasha Buch

Nick Price

Anders W. Christiansen

Vi vill tacka de manga Mellangsterexperterna, testarna, gymnasieieldrararna och grundskolldrarna
som har hjilpt till att utforma spelet med sina rad, savil som testgrupperna fran @restad Gymna-
sium, Stenlgse Gymnasium, Ordrup Gymnasium, Dyssegérdsskolen och Skovshoved Skole.
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