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MISSION: EL PATRON
Exploatering av de infödda 
Bolivia är generellt sett ett av de mest orättvisa länderna i världen 
och det mest orättvisa i Latinamerika, men trots det är olikheterna 
mellan rika och fattiga speciellt outtalat på landet. Om städer inte 
räknas, så har den rikaste femtedelen 170 gånger mer tillgångar än 
den fattigaste femtedelen (med städerna inräknat är ration 90:1). 

De 100 största markägarna äger en fjärdedel av Bolivias mark – fem 
gånger mer än två millioner små markägare. 

Olika former av skuldslaveri an-
vänds av privata individer för att 
maximera profit – mest märkvärt är 
exploateringen av infödda Guar-
anís på haciendorna. 

I extrema fall har enstaka rancher, 
kända som haciendor, upp till 300 
familjer i skuldslaveri. Guaraníerna 
måste arbeta för låga löner som 
inte täcker grundläggande lev-
nadskostnader. 

Ranchägarna förser sedan indianerna med mat och grundläggande varor, men till inflat-
erade priser, och därigenom ökar arbetarna sina skulder. Arbetarna får inte lov att lämna 
hac endan så länge de har skulder och skulderna överlämnas ibland från far till son i flera 
 generationer. De i födda kallar sina arbetsgivare för mami eller papi och  överlåter beslut om 
sina liv till haciendaägaren. Haciendaägarna är ofta lokala människor själva, som är aktiva 
i lokalpolitik och håller därmed Guaraníerna borta från att kräva sin rätt och använder till 
och med myndigheterna till att fasthålla de hårda arbets förhål landen som överträder de 
mänskliga rättigheterna.

Summering
Du måste undersöka en försvunnen flicka som bodde på en hacienda som var en misstänkt 
skuldslav. Under uppdraget kommer du att lära dig mer om situationen i Bolivia, och hur 
många invånare (Guarani indianer) blir exploaterade som billig arbetskraft av den domin-
erande klassen. Till sist upptäcker du att den saknade flickan har blivit såld som piga till 
någon från staden med en täckmantel om att hon skulle få en utbildning. I verkligheten blev 
hon iväg skickad för att hon sa sin mening om förhållandena på haciendan.
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Genomgång
Följande passager visar dig hur man klarar de individuella  uppdragen. Om annat inte an-
ges, måste du fråga den angivna individen om allt.

Uppdragsgenomgång
1.  Gå till Carina och fråga henne om den saknade flickan och hennes relation med 

Guilermo och Jorge. Fråga bara frågor om Guilermo och Jorges förflutna.
2.  Gå till Guillermo och tala med honom; undvik frågor om hans förflutna om det är 

möjligt.
3. Ta en taxi till La Esperanza och tala med Jorge.
4.  Ta en taxi till Campeche och tala med Guilermo, fråga varför han står bakom skjulet.
5.  Gå till Juan Jose och tala med honom, men slösa inte för mycket tid.
6.  Ta en taxi till La Paz och tala med Marta. Fråga henne varför hon har rymt ett par 

gånger, och varför hon är skyldig Marquez pengar.
7.  Ta en taxi till Cochabamba och besök den ideella  organisationens kontor. Fråga Er-

nesto Garcia om Ruben Marquez’s förflutna.
8.  Gå till biblioteket och undersök haciendorna i Bolivia, skuldslaveri och länkar till La 

Esperanza.

Slutintervjun

Fråga Argument

Utmana hans bakgrund till  
att skicka iväg Marta.

Försäljningsproblem.

Fråga om Haciendabutiken. Skuldfällan.

Tala om hur han behandlar  
sina arbetare.

Problem på La Esparanza.

Fråga om kopplingar mellan honom 
ochlokalpolisen

Korrumperad polis.

Tala om Haciendabokföringen. Den gömda bokföringen.

Tala om den försvunna flickan Att hitta den försvunna flickan.

Fråga vad den ideella  
organisationen vill.

Besök den ideella organisationen.

Fråga om skuldslaveri  
på La Esparanza.

Skuldslaveri på La Esparanza.
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