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INTRODUKTION

Denna guide ar baserad p& prover och kurser som [6per over 1-5 dagar med anvindandet
av Global Conflicts | grundskolor upp fil hégstadiet och gymnasiet.

| Global Conflicts, tar eleverna rollen som reporter och utfér knivskarp journalistik for att
undersdka de problem som samhdllet stér infér i dag. Nar eleverna satter i géng har de
oftast en massa 16sa trédar och rykten som de mdéste hantera som reportrar. Eleverna
anvdnder omkring 80% av tiden pd att utféra intervjuer med olika informanter och att
samla bevis och information. Den insamlade informationen anvénds i den sista intervjun
som bestédmmer huruvida tidningen f&r en ansténdig artikel. Succén i den sista intervjun ar
beroende av tvd saker: hur duktiga eleverna ér pd att insamla argument frén sina kdllor,
och hur duktiga eleverna ér pd att anvénda dessa argument vid ratt tillfalle under den sista
intervjun. | bada fallen &r elevernas framgdng beroende av deras forstéelse av de frdgor
som diskuteras i speleft.

Spelvarlden som utforskas av eleverna ar ett komplext 3D-landskap som avspeglar en
nutida omgivning i av de l&dnder som uppdragen kommer att dga rum i. Uppdragen i spelet
ar baserade pd verkliga héndelser och kdllor. Historierna dr antingen sanna historier frén
offer eller vittnen till hé&ndelserna, eller s& ar de baserade pd rapporteringar gjorda av
mdanskliga rattighetsorganisationer, nyhetsbyrder eller olika historiska kallor.

Global Conflicts, kan anvéndas som en introduktion till de utmaningar som uppdragen star
infor, ett satt att f& en mer forstdelig bild av de problem som regionen stér infér, eller bara
som en omarbetning av tidigare material. Denna guide kan ses som en vagledning till hur
man kan ldgga upp en kurs, men alla undervisare kan anvénda detta spel pd det sétt hon
eller han vill.

Innehdll i undervisningsmaterialet

Spelmanualen: innehdller information om
hur spelet installeras, anvdands och spelas.
Du hittar en snabbguide for hur man spelar
spelet i undervisarguiden, men mer utforlig
information finns i spelmanualen.

Undervisningsguide: Denna guide
innehdller instruktioner for har spelet kan
anvandas fér att skapa olika upplevelser

i samarbete med en enskild klass. Det ar
uppbyggt omkring fem uppdrag, vart och
ett innehdller olika problem och teman.

Global Conflicts | Spelmanualen

Amnesdversikt: En liten folder som intro-
ducerar problemen i regionens historia,
viktiga teman och lGnder. Foldern ger
|&rare (och elever) en bra utgdngspunkt till
undervisningen och all vidare eftersékning
efter relevant material.

Elevuppgifter: En rad uppgifter som
eleverna kan |6sa efter varje uppdrag har
utformats. Dessa uppgifter uppmuntrar

till reflektion och diskussion omkring
problemen i den specifika regionen s& val
som det samhdlle som eleverna bor i.
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Mailgrupp

Spelet har testats och designats for studerande i ungdomskolen, s& val som gymnasiet. Spe-
let verkar p& mer én en nivé, och uppdragens komplexitet dkar i takt med att de eleverna
arbetar sig genom dem. L&raren har dé mojlighet att anvénda spelet med hénsyn tagen till
elevernas kunnande.

Hjilp for material

Ndar du anvander Global Conflicts i undervisningen, kan du stéta p& en del ovéntade
utmaningar. Om detta intréffar s& hdnvisas du till spelmanualen. Om spelmanualen inte
kan hantera utmaningen, s& ar du mer an valkommen fill att kontakta oss p&
support@seriousgames.net ddr vi gor vart yttersta fér att hjdglpa dig.

Som undervisare kommer du att f& en sdrskild kod som ger dig tillgéng till alla delar av
spelet i spelets loggbok. Du skriver helt enkelt bara "unlockallinfo” i journalen, och ddarefter
kommer du atft kunna se all information i din journal under loggbok. D& kan du ocksd hoppa
direkt till slutintervjun och testa argumenten. Det kan vara en férdel om eleverna frégar om
en specifik kalla, eller om du behdver en dversikt Gver vad spelet innehdller.

Det kan ocksd vara bra att Idsa sektionen "Genomgdang” ddr vi beskriver de olika
uppdragens forlopp, vilka kallor man kan tala med for att klara spelet, sdvdl som ndr man
ska anvé@nda argumenten i den sista intervjun.

Global Conflicts | Spelmanualen 4
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GRUNDLAGGANDE UTBILDNINGSPRINCIPER BAKOM GLOBAL CON-
FLICTS

Det bdasta utbildningsprogrammet nér du anvander Global Conflicts serien, ar en
upplevelsebaserad tillgdng visar undersdkningar med rotter i IT University of Copenhagen.

Inspirerad av David A. Kolb tfeori om
Reflekterande

Observation l&rande &r detta forndliningssatt till
e ldrande som bygger pd att vaxla mellan
Gguv?m olika typer av undervisning, en metod

som betonar olika inlarnings stilar och
former av kunskap.
Betong o Abstrakt
Erfarenheter &&3\ Begrepps Det finns en progression mellan olika
former av larande. Eleverna kan ha olika
styrkor och svagheter i fornallande fill
dessa olika former av [Grande, men helst
alla elever i en klass kommer att arbeta

Aktiv med olika uppgifter inom allt slags
Eksperimenteren .
|Grande.

J‘pé.
15,
7

Du kan &vervéga om du vill anvé&nda den didaktiska infallsvinkeln som beskrivs har nedan
for att f& bdsta mojliga resultat i din klass ndr du anvander Global Conflicts serien.

Den upplevelse-baserade tillgdngen innebdr att man véxlar mellan olika
undervisningsmetoder som Idgger vikt pd olika stilar och &mnen. Detta betyder
ett framdtskridande med olika instruktionsmetoder.

De generella didaktiska kvaliteterna med att utforma en kurs med Global Conflicts
ar tydliga, effersom det &r bemdrningsvért med detta kursmaterial att eleverna
far lov att vara aktiva deltagare i en konflikt med problem som det normalt &r svart
att relatera till. Genom historierna problemen, och de audiovisuella omgivningarna
i spelet, tvingas de studerande att interagera med utbildningsmaterialet i spelet,
och fér uppleva ndgot bortom den vanliga ryggradsiniérningen, vilkket ddrmed
ger eleverna en personlig upplevelse som de sjdlva har varit med till att formal!
Eleverna d&r sjglva dem som talar med den giriga polisen, mdnniskosmugglaren,
maktsGkande politiker och de fértryckta arbetarna. Det &r dem som far lov att
utforska och underséka arbetsférhdllanden pd en fabrik och levnadsférhdllanden
fér arbetarna i ett land i tredje varlden.

Dessa upplevelser dr viktiga under de efterféljande lektionerna, d& det ger eleverna en
chans att reflektera éver problem som de inte har ndgon personlig erfarenhet med. Genom
fordjupning i spelet far eleverna en chans att dka sin vetskap genom personlig involvering.

Men eleverna trénar ocksd sina fardigheter. Under intervjuerna, en viktig del av spelet, i

deras jakt pé viktiga uttalandena och argumenter, mdste de studerande reflektera over,
beddma och vdlja vika dmnen de beddmer som viktiga nog att undersdka vidare.

Global Conflicts | Spelmanualen 5
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"Ge ett exempel pa de levnadsférhallanden och arbets-
féorhallanden som férknippas i uppdraget — hur skiljer sig
dessa arbetférhallanden fran dem i ditt land?”

- Exempel frén Elevuppgifter

Spelet innehdller information om olika dmnen som man kan hitta i Idroplanen, som de
studerande maste forst& och anvénda for att klara spelet. Detta dr inte tillfalliga eller
irrelevanta fakta — utan information som eleverna mdéste genomténka och reflektera éver
noggrant. Genom att goéra detta kopplar spelet elevernas forvéarvande av kunskap med
deras ékade fardigheter. Kunskapen dr relevant fér dmnet. Utdver det sé& utvecklas ocksd
elevernas formé&ga att vara kritisk, analytisk och att agera utifrén sin dvertygelse.

Detta sker medans eleverna spelar spelet. Efterdt, ndr eleverna forvantas att 16sa de
bifogade 6vningarna, sétts deras erfarenheter frén spelet i ett stérre perspektiv och
associeras inte endast med deras erfarenheter frdn spelet.

Fr&dgorna ar utformade for att f& eleverna att reflektera dver deras erfarenheter frén spelet
och satta dem i ett abstrakt sammanhang fér att kunna generalisera informationen Hill
den verkliga varlden. Manga av frdgorna uppmuntrar de studerande till att dra paralleller
mellan sin kunskap och samhdllet. Detta 6kar utbildningsvardet dd de inte bara far ny
information, utan ocksd fordjupar och satter sin existerande kunskap p& prov.

Instruktionsmetoden

Det ar viktigt att undervisaren har en uppfattning om vilka uppgifter eleverna ska 16sa,
och vad det énskade resultatet &r. Vi Foreslar att undervisaren foljer huvudstegen som
beskrivs har nedan.

Undervisarna sorjer féor en summering av konflikten fér att forse eleverna med en
inledande forstéelse av de kommande problemen. Om det behdvs kan undervisaren
anvanda snabbguiden som féljer med denna produkt (se foldern som heter
"Amnesdversikt”).

Eleverna (uppdelade i par) spelar ett uppdrag i Global Conflicts serie, eleverna kan
spela flera uppdrag i rad, men det rekommenderas att man fokuserar pé ett uppdrag
at géngen.

Nar ett uppdrag har fullférts bor eleverna sattas samman i grupper med fyra i varje, och
diskutera frdgorna som &r relaterade till det specifika uppdraget (se foldern som heter
"Elevuppgifter”).

For att avsluta elevuppgifterna kan eleverna l&édmna in sina egna artiklar, gruppresumé-
er eller liknande skrifter som &r baserade p& elevuppgifterna.

En diskussion i klassen bdr uppmuntras avslutningsvis, ndr olika frdgor och teman har
studerats i ett korsdisciplindrt perspektiv (historiskt, politiskt och socialt) s& vél som att
evaluera hela kursen.

Global Conflicts | Spelmanualen 6
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Forberedelser infor kursen

Vdalj det uppdrag som eleverna ska spela. Du ar valkommen att sjdlv spela den del av spelet
du vill anvanda for att f& en klar forstdelse av uppdraget. Eller s& kan du helt enkelt 1&sa de
specifika summeringarna i denna guide (se genomgdngsavsnittet). Forsék att se hur I&ng tid
det tar for dig for att f& en uppfattning om av hur I&ng tid det behdvs i klassrummet.

Boka eft spelrum, dela ut elevuppgifter och planera klassdiskussionerna. Klassdiskussionerna
bor foregd i eft klassrum utan datorer, eller efter att man har flyttat de barbara datorerna,
for att undgd stérningar.

Installera spelet pd alla elevdatorer. Eleverna kan sjdlva spara sina spel nér som helst under
uppdraget utom under den sista intervjun. Om de dnskar att byta dator eller spela spelet
hemma, s& kan det sparade spelet lagras online (se sida 8 fér mer information). Spelet mdste
dock vara installerat for att man ska kunna dppna det tidigare spelet.

. Dela upp eleverna i par. Kom i hdg vilka elever som arbetar bra tillsammans.
. Forbered presentationen av spelet (t.ex. genom att visa en speltrailer)
och dess koncept, sval som en kort intfroduktion av regionen.
e Tank pd att arbeta i grupper efter spelandet s& val som mojliga teman
for diskussion i klassrummet.
. Planera en evaluering av hela processen.

Information till eleverna innan spelet

Om du har problem med elever som skyndar sig genom spelet utan att sk&nka det ndgon
extra tanke, s& kan du aktivera en speciell timer som hindrar eleverna frén att hoppa dver
dialogen. Timern hindrar helt enkelt eleverna frén att trycka pd nésta ikon innan ndgra
sekunder passerat. Sekunderna ér en funktion av textens lGngd.

Du kan aktivera timern genom att gé& in under 'Options - Setup — Interview' p&
elevens dator.

Det ar viktigt att podngtera vilka uppdrag du forvéntar att eleverna har 16st efter att de
har spelat spelet — till exempel att skriva en artikel, svara pé& en rad frégor eller ha en

klassdiskussion om deras upplevelser.

Gor det klart for eleverna att detta inte ar ndgot vanligt spel med underhdliningssyfte.
Huvuddelen av spelet handlar om at infervjua folk, och det ér viktigt att de fokuserar pd det.

Lagg tonvikt pd atft bara klicka sig genom intervjuerna och konversationerna endast gor
den sista intervjun mer komplicerad, ndr de konfronterar huvudantagonisten i historien.

Beratta for dem att de kommer att beddmas efter hur de anvander sin tid pd att stdlla de
riktiga frégorna och hur duktiga de dr pd att anvénda sina argument i spelet.

For att férdjupa eleverna dnnu mer i rollen som reportrar mdéste du utrusta dem med ett litet
anteckningsblock, som gor att de kan ta noter allt eftersom de gar framdat i spelet.

Global Conflicts | Spelmanualen 7
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ATT SPELA GLOBAL CONFLICTS

Detta @r en kort infroduktion fill spelets funktioner. Du kan ocksd Idsa Undervisningsguide for
att f& en mer grundlig forstdelse av spelets dynamik.

1. Valj sprak: Du kan borja genom att valja passande sprdk. Notera att ndr spelet har bérjat,
s& kan man inte dndra sprdk.

2.loggain & Spar:

Vdlja att spara dina spel lokalt eller online. N&r du sparar spelet lokalt s& kommer det att
sparas pd den dator som anvaénds. Virekommenderar att man sparar spelet online, trots att
denna metod ar lite svarare. Att spara online kréver ett anvéndarnamn och |6senord, men
medfér en del fordelar: Eleverna kan byta dator och fortsatta spela hemma. Detta kréver
inte administratorniva.

3. Pabérja spel:
Eleven vdljer helt enkelt genom att vdlja en punkt pd kartan, som satter i géng en beskriv-
else. Om eleven vill pdbdrja ett sarskilt uppdrag s& trycker denne helt enkelt bara 'start’.

4. Vdlja karaktar:
Eleverna kan vélja mellan en kvinnlig och en manlig reporter. Spelet kommer att vara
samma oavsett vilket kdn de vdljer.

5. Navigera:

Du navigerar genom att frycka pd kartan. Du springer genom att dubbel-klicka. Du kan tala
med de mdnniskor som har ett namn &ver sig genom att klicka

pd& dem.

6. Intervju:

Ndar du infervjuar mdnniskorna kan du valja pé en lista med fradgor. Alla frégor tar en viss tid,
och du maste besluta dig for vilka frdgor som ar viktiga eftersom tiden innan slutintervjun
ar begrénsad. En frdga kan ha flera olika nivéer som visas av den siffra som visas i ikonen.
Ibland har en ikon nivéer som bara kan néds om du redan har talat med en annan kalla.

7. Journal:

Din journal innehdller den information som ar nédvéndig for att hjdlpa dig ndr du tar dig
fram i spelet — till exempel en karta, en loggbok och ledtrddar fér att hjdlpa dig hitta de
argument som behdvs i slutintervjun.

8. Slutintervjun:

Slutintervjun fungerar som en vanlig intervju, men pd vissa tidspunkter kan du stressa per-
sonen som intervjuas genom att anvénda rétt argument. Nar tillfallet uppstdr hér du ljudet
av ett dunkande hjdérta, och du méste valja pd en lista med argument pd& hdger sida av
skarmen. N&r du vdljer ratt argument stressar du personen som intervjuas och beldnas med
viktig information fill din story.

9. Spelavslut:

Spelet avslutas med en del med anteckningsblocket och statistik for viktiga variabler, som
beror pd elevens framgdng i spelet.

Global Conflicts | Spelmanualen 8
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VAD KAN JAG GQRA FOR ATT GORA SPEL UPPLEVELSEN
MER GIVANDE FOR MINA ELEVER?

Pedagogiska datorspel ar ett nytt medium i undervisning och det kan finnas elever i din klass
som 4r skeptiska fill det. De kanske spelar spelet som vilket som helst annat, vanligt spel — som
underhdlining — eftersom det d@r s& det &r vana att spela. Du mdste undgd detta genom aftt
gora det klar for eleverna att detta spel ar ténkt fill utbildningsmdéssigt bruk och skal spelas
ddrefter.

Grupper

L&t eleverna spela i par. P& det sattet kan eleverna diskutera sina mojligheter under
spelet, vilket ar bra for inlarningsprocessen. Studier visar att pojk-flicka grupper
fungerar béttre an pojk-pojk eller flick-flicka grupper eftersom flickor och pojkar

ser olika pd spelet, vilket gor att de kan komplimentera varandra. Men pojkar kan
tendera att bli fér dominanta i pojk-ficka grupper.

Tavling

Véra studier visar at elever ofta tévliar med sina klasskamrater ndr de spelar spelet.
Tavlingen dr ett viktigt element for eleverna och det ér pd intet vis ndgot negativt
ndr det gdller inldrningsprocessen, s& ldnge det &r med matta. Den mest fordel-
aktiga tavlingen fokuserar pd vem som far flest uttalanden och argument p& kortast
mojliga spelfid. Detta ska inte férvaxlas med realtid! Speltiden forflyttar sig varje
gdng reportern séger ndgot eller gér ndgot i spelet. Om du pdboriar denna tévling
innan de spelar s& kan det motivera eleverna till att bli extra uppmdarksamma nér de
spelar eftersom ddliga val resulterar i bortkastad fid.

Stilla fragor

| véra studier har vi faststéllt att de flesta frdgor som stélls av eleverna om spelet
ar relaterade till verkligheten. Som ldrare boér du komma ihdg detta och hjdlpa
eleverna att jadmféra alla frdgor om spelet med verkliga fakta.

Global Conflicts | Spelmanualen 9
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HUR KAN GLOBAL CONFLICTS HJALPA DITT AMNE?

Detta spel kan anvdndas som tilléigg till fliera dmnen genom att fokusera pé& innehdll som
relaterar fill det undervisade dmnet. Spelet kan anvéndas i olika delar av utbildningen och
erbjuder eleverna olika ing&ngar till Gmnet. Du som ldrare mdste bestdmma vad eleverna
ska fokusera pd for att f& en grundldggande forstdelse av féljande grunddrag.

. Fakta/innehall: Utmaningarna ur ett vardagsperspekfiv.

 Teman: Globaliseringens utmaningar, nya demokratier
och &vertradelser av mdanskliga rattigheter.

*  Fardigheter/metoder: Kallkritik och att skriva artiklar.

. Kvalifikationer: Satt saker i perspektiv och anvand kritik.

"Du far kénslan av att komma i hag vad de séger kan géra
en skillnad eftersom du ska anvdnda det senare i spelet.”

- elev

Global Conflicts har en tvarvetenskaplig tillgéng. Spelet och elevuppgifterna dr designade
s& att de 1&tt kan anvandas i undervisning av Socialvetenskap, Geografi, Kommunikation,
Media, Historia och generella studie fardigheter. Eftersom den tid som ar tillgénglig for

en del dmnen ar for begrénsad for att anvandas pd detta kursmaterial, uppmanar vi
undervisare pd tvars av dmnena att arbeta fillsammans och anvénda 2-5 lektioner pd
detta. Det kommer att reducera den tid man anvdnder pd de mindre frekventerade
amnena och frémja en mer sammanhdngande forstéelse for eleverna eftersom de beror
frdgor som &r kopplade till de olika &dmnena.

Flera av uppgifterna innehdller frdgor som kréver att eleverna ser p&d dmnet frén olika
vinklar. Det kan vara en férdel for eleven att ha tillgdng fill en dator och internet ur
denna synpunkt.

Fr&dgorna har utformats i samarbete med |ldrare och baserats p& undervisningsplanen for

att sékerstdlla att de lever upp till dina férvantningar som Iarare. Har nedan féljer en
vagledning fér hur de anvénds i férbindelse med de olika dmnena.

Global Conflicts | Spelmanualen 10
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Socialvetenskap

Global Conflicts understottar Socialvetenskap genom atft utmana elevernas forstéelse av
social forskning och historia — och uppmuntrar dem till att analysera och f& sin egen d&sikt
om internationell handel, globalisering, korruption, demokrati, social orattvisa och ménsk-
liga rattigheter. De drivs fill att forstd hur vardagslivet i utvecklingslédnder péverkas av
globalisering och hur globaliseringen generellt fungerar.

Eleverna kommer att méta ideella organisationer och grésrotsrérelser och fér utforska sina
egna expertisomrdden. De far uppleva olika kulturer och fér en insikt i hur det att tillhdra
en grupp kan pd&verka en individs varderingar och moral. Eleverna far en praktisk forstdelse
for de forhdllanden som visar sig ndr tva kulturer méts — Kollektiv aggression, stereotyper,
prejudikat, social diskriminering, rasism och vald.

Global Conflicts Later ocksé eleverna sjdlva skapa sina egna dsikter om demokrati och
olika fradgor som &r kopplade till den demokratiska processen i utvecklingsidnder. De
efterféljande uppgifterna borde f& dem till att reflektera dver sina erfarenheter, men &nnu
viktigare, s& borde de kdnna sig stéttade i de reflektioner de far.

Generella studiefirdigheter, Kommunikation & Media

Forst och framst ger Global Conflicts eleverna en insikt i en reporters liv och arbete — och de
verktyg hon har tillgéng till. | Global Conflicts antar eleverna rollen som en huvudperson, en
journalist som ar utskickad fér att underséka historier, har inkluderas att infervjua folk med
valdigt olika dsikter om saker, olika varderingar, och dolda agendor. Eleverna kommer att
mota folk som antingen férsdker dolja information eller gora den meningsldés genom sin
retoriska dverldgsenhet.

S& eleverna kommer att tvingas aft reflektera kritiskt p& allt som sags, och forsté hur kommu-
nikation kan anvéndas for att pdverka attityder, varderingar, idéer och politiska frdgor. Det
ar deras plikt att forhalla sig kritiska och negativa till alla dessa synvinklar — eller att genom-
sk&da den retorik som anvénds av de intervjuade! Detfta ger eleverna en utgdngspunkt ndr
det gdller reporterns andra uppgift: att skriva.

| alla uppdrag finns det tva forslag till att skriva artikeln. Uppgifterna ér primart icke litterar
prosa. Till exempel essd, feature, artikel, kommmentar och politiska tal — men det finns ocksé
alternativet att I1&ta eleven skriva fiction eller en narrativ historia (mer information finns i
Historiesektionen hdr nedan). | de skrivna uppgifterna tvingas eleverna att ta stalining

till den lingvistiska stilen, Hej-du-férstér-sé modellen, avséndar-mottagar férhallanden,
argumentation — logos, ethos, pathos, etc. De blir utmanade att skriva anfingen narrativt,
deskriptivt, kommenterande eller argumenterande.

Global Conflicts | Spelmanualen 11
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Dessa uppgifter ska frdna eleverna i deras ordval och styrka deras medvetenhet om ordets
makt, samtidigt som det uppmuntrar dem fill att samla information och anvénda den pd ett
saft som korresponderar med vad de vill s& val som uppgiften de har framfér sig. Det rekom-
menderas att eleverna har ett anteckningsblock bredvid datorn fill att skriva anteckningar
pd& under spelandet.

Ndar de utfor sina skrivna uppgifter sé kommer erfarenheterna frén spelet att hjdlpa eleverna
att fokusera pé& den sprékliga delen, eftersom de inte l&dngre behdver oroa sig om intervjuer
eller att efterforska, dven om det att skriva noter under spelandet &r en uppenbar férutsatt-
ning. Ibland &r det en bra idé att berdtta fér eleverna varfér de ombes atft ta noter.

Geografi

Global Conflicts till&ter eleven att resa och utforska demografin i olika utvecklingsidnder.

| deras mdten med mdanniskorna i spelet f&r de en insikt i deras levnads- och arbetsférhal-
landen och deras varderingar. | elevuppgifterna avstms deras spelupplevelser med deras
egna levnadsforndllanden, varderingar och moral. Denna process styrker elevens forstéelse
av sig sjdlva séval som den varld de lever i.

I flera av uppdragen fér eleverna jadmféra utvecklingen av byteshandel och industri med
de levnadsforhdllanden man har i utvecklingslé@nderna, precis som de tvingas identifiera
problem som immigration, globalisering och dess konsekvenser, och sociala ordttvisor i en
global skala.

"Ingen borde hallas som skuldslav eller fange; slaveri och
slavhandel i all form borde vara olagligt. Detta inkluderar
skuldslaveri. Men &nda finns det, och polisen gér ingenting
at der. varfér?”

- Exempel pd en elevuppgift

P4 liknande satt far eleverna se exempel p& hur en del produktionsféretag i utvecklings-
lander behandlar miljén, vilket till&ter dem att reflektera — i elevuppgifterna — dver de
miljdmdssiga konsekvenser var konsumerande kultur, och exploaterandet av vara natur-
resurser har.
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Historia

Global Conflicts férser eleverna med majligheten att studera aftityder i olika frédgor sé val
som att se dem i eft historiskt perspektiv. Alla uppdrag i spelet har en historisk forklaring fill
de frdgor som portrétteras i uppdraget, och som resultat av det utmanas eleverna till att
anvanda historia som ett verktyg fill att férklara nutiden. Genom att tvinga eleverna till att
reflektera 6ver relationen mellan historien och framtiden, Global Conflicts styrker elevens
forstGelse av orsak och verkan, utvecklar deras kdnnedom fill historien och trénar dem i att
anvanda denna kunskap.

I speluppdragen kommer eleverna att bevittna orsakerna till immigration — och bé&de
positiva och negativa konsekvenser, till exempel den europeiska immigrationen frén tredje
varlden-landerna. De kommer atft konfronteras med sociala olikheter pd en global skala
och variationer av temat — social diskrimination och skuldslaveri till att bérja med. De
kommer ocksd att bli varse hur dessa frdgor péverkar samhdllet — p& en lokal séval som
national skala. Frdgorna som behandlas kommer ocksd att stdllas mot de grundidggande
mdanskliga rattigheterna som formulerats av FN.

Generellt seft s& ar det historiska innehdllet kopplat till Socialvetenskap och Geografi, och
det ar viktigt att inkludera &mnet for att tvinga eleven till att ténka pd& bdsta mojliga vis i
relation till Gmnet. Genom att géra detta kan historien anvandas till moderna problem och
forutse férvantningar pd framtiden.

For att folja upp pd detta uppmuntrar elevuppgiften som tillhér uppdraget eleverna till att
skriva en narrativ historia. Detta uppmuntrar den historiska medvetenheten hos eleverna
och far dem att reflektera éver relationerna mellan historien-nutiden-framtiden.

Narrativa historier som genre dar s& klart fiktion, men det vilar p& verkliga och historiska fakta.
Den narrativa historien ar faktiskt ett didaktiskt satt att styrka den historiska medvetenheten
och sammanhdngande resoneringen hos eleverna. Nér de arbetar med denna historie-
baserade form, f&r eleverna en nyanserad forstdelse av mdnniskans roll i att skapa historia
s& val som att skapas av historia.

Amnen till storre uppgifter

Elever kan fortsatta att arbeta med dmnen i Global Conflicts genom
att valja ett av féljiande omréden:

e For- och nackdelar med globalisering.
o Korruptionens natur.

e Manskliga rattigheter.

*  Den &mtdliga demokratin.
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