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MISSION: BORDER CROSSING

Historikk

Den meksikansk-amerikanske grensen er 3.169 km (1.269 miles)
lang, og er, med ca. 250 millioner lovlige overganger per ar, den
hyppigste kryssede grensen i verden . Anslagsvis prgver en million
immigranter, de fleste meksikanere, & ta seg inn til USA ulovlig
hver &r. Den amerikanske fgderale regjeringen har gjort store
anstrengelser for & beskytte store deler av grensen, men samtidig
blir guverngrene fra grensestatene beskyldt for ikke & gjere nok
for & stoppe ulovlig innvandring, fordi de er avhengig av stemmer
fra de meksikanske samfunnene og lokale bedrifter som fjener

p& & ha ulovlige arbeidere.

Gjerder og @kt overvékning rundt stagrre
byer har omdirigert flyten av immigranter
til fiell- og @rkenomrdder. Hvert &r der

flere hundre migranter langs grensen. Den
primcere dgdsdarsaken er overanstrengelse.
Andre drsaker er drukning og ulykker,

f.eks. som et resultat av spikermatter lagt

ut av den amerikanske grensepatruljen.
Den amerikanske grensepatruljen, borger-
vernere og smuglere — de s&kalte coyotene,
er involvert i drap p& immigranter. Myndig-
heter tror at de fleste voldelige dgdsfallene
blir utfart av coyoter. De er kjent for toff
behandling av sine klienter, og flere
voldtekts- og voldstilfeller er rapportert.

(i

Det vestligste punktet pd den amerikansk-meksikanske grensen. Man kan lett g& gjennom
stolpene og den meksikanske siden er en populcer familiestrand.

Sammendrag

Du md& undersgke hendelsene som farte til dgdsfallet p& en jente i ncerheten av den meksi-

kansk-amerikanske grensen, og hva som vil skje med den etterlatte babyen hennes. Basert p&

undersgkelsene dine vil du lcere om problemistillinger relatert til immigrasjon, politiske interesser,
og finansielle realiteter. P& slutten vil du avdekke at jenta ble skutt ved et uhell av en annen
immigrant, Fortunato, som var pd vei over grensen, og som var redd for usette bevoepnede

menn som skjgt mot dem da de pravde & komme seg over grensen (mulige Minutemen).
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Gjennomgang
Falgende avsnitt vil forklare deg hvordan du gjennomfgrer de individuelle oppdragene. S&
fremt det ikke er spesifisert pd noen mate maé du stille den gitte personen spgrsmal om alt.

Mission

1. Snakk med Frank McCoy. Spagr om ham selv tre ganger og spgr deretter om temaet
“No More Deaths” fire ganger fil.

2. Taen drosje til Nogales, Arizona, gd fil “Bill & Earls” og snakk med Fortunato.

3. Ga fil Minutemen-kontoret og snakk med Beckinsdale. Spgr ham tre ganger om
hans bekymringer rundt det som skjer ved grensen. Spar deretter om “Operafion
Streamline”, hans syn p& ulovlige innvandrere og hans mening om byggingen av
et gjerde.

4. GAa fil biblioteket og sak pd “Operation Streamline” fire ganger, 'Operation
Gatekeeper’ to ganger, samt ulovlige innvandrere.

5. Ga fil butikkvinduet til “Cleetus Tech” og se pd& nyhetene (klokken md& voere minst
13.00).

6. Ga til “Bill & Earls” og snakk med Fortunato.

7. Ta en drosje til Herioca Nogales, Mexico, og snakk med Carlito som er inne i byg-
ningen, i ncerheten av et sgrgende familiemedlem.

8. Ta en drosje til grkenen og spear Frank McCoy om skuddutvekslingen.

9. G4 til Coyote og snakk med ham.

10. Ta en drosje til Nogales, Arizona, og besgk biblioteket. Foreta undersgkelser rundt
Richard Black, ulovlige innvandrere og skyteepisoden i grkenen.

11. Ga il “Bill & Earls” og snakk med Fortunato.

12. Ta en drosje fil Herioca Nogales, Mexico, og snakk med Coyofe igjen.

13. Ta en drosje fil Nogales, Arizona, og snakk med Fortunato.

Siste intervju

Babyen kan ha familiemedlemmer i Babyens skjebne.
Mexico?

Men, fungerer gjerdene egentlig? Den store barrieren.

Sper om dedsdrsak og mistenkte. Natften jenta dede.
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