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MISSION: EL PATRON (BOLIVIA)

Utnyttelse av de innfedte

Bolivia er genereltf sett ett av de mest ulike landene i verden og det
mest ulike i Latin-Amerika, allikevel kommer forskjellen mellom rik
og fattig spesielt til uttrykk pé& landet. Dersom byer er ekskludert har
den rikeste femtedelen 170 ganger mer velstand enn den fattigste
femtedelen (inkludert byer er forholdet 90:1). De 100 stgrste land-
eierne eier 25% av Bolivias land — fem ganger mer enn to millioner
mindre landeiere. Forskjellige typer av gjeldsslaveri blir benyttet av
private personer for & maksimere overskudd — mest p&fallende er
utnyttelsen av Guarani-innfadte p& haciendaer.

| ekstreme tilfeller holder single
rancher, kjent som haciendaer,
opptil 300 familier i gjeldsslaveri.
Guaraniene mé jobbe for lave
lznninger som ikke dekker grunn-
leggende levekosthader.

Ranch-eierne holder dermed
indianerne med mat og basisvarer,
men kun til inflaterte priser, hvorpd
arbeiderne gker gjelden sin.

Arbeiderne far ikke forlate haciendaen s& lenge de har gjeld og gjeld er ofte overfert fra far
til senn i generasjoner. De innfadte arbeiderne kaller sine arbeidsgivere ‘mami’ (mamma)
eller ‘papi’(pappa), og delegerer ansvar for livene sine til hacienda-eieren. Hacienda-
eierne er ofte selv lokale personer og er aktive i lokalpolitikken, hvorpd de blokkerer guar-
aniene fra & kreve sine rettigheter, og bruker til og med lokale myndigheter til & h&dndheve
de tgffe og menneskerettighetsbrytende arbeidsvilkdrene.

Sammendrag

Du mad undersgke forsvinningen av en jente, som bodde pd en hacienda mistenkt for &
drive med gjeldsslaveri. | lgpet av oppdraget vil du lcere om situasjonen i Bolivia, og hvor
mange innfgdte (Guarani-indianere) som blir utnyttet som billig arbeidskraft av herskerklas-
sen. P& slutten vil du finne ut at den savnede jenta er blitt solgt som hushjelp til noen i byen
under pdskudd av at hun skulle f& utdanning. | realiteten er hun sendt vekk fordi hun ga ut-
trykk for tilstandene p& haciendaen.
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Gjennomgang
Falgende avsnitt vil forklare deg hvordan du giennomfegrer de individuelle oppdragene. S&
fremt det ikke er spesifisert pd noen mate maé du stille den gitte personen spgrsmal om alt.

Gjennomgang av oppdraget

1. Ga& til Carina og spe@r henne om den savnede jenta, samt hennes forhold til Guil-
ermo og Jorge. Still kun sparsmdl om Guilermo og Jorges fortid.

2. Ga til Guilermo og snakk med ham; unngd sparsmdl om hans fortid om mulig.

Ta en drosje fil La Esperanza og snakk med Jorge.

4. Ta en drosje til Campeche og snakk med Guilermo; spar hvorfor han er bak skju-
let.

5. Ga til Juan Jose og snakk med ham, men ikke kast bort for mye tid.

6. Ta en drosje fil La Paz og snakk med Marta. Sper henne om hvorfor hun remte et
par ganger og hvorfor hun skylder Marquez penger.

7. Ta en drosje til Cochabamba og besgk NGO-kontoret. Spgr Ernesto Garcia om
fortiden fil Ruben Marquez.

8. Ga til biblioteket, og gjer undersakelser rundt haciendaene i Bolivia, gjeldsslaver
og tilknytninger fil La Esperanza.

w

Siste intervju

Trekk grunnen hans for & sende Salg av problemer.
bort Marta i tvil.

Snakk om hvordan han behandler Problemer p& La Esparanza.
arbeiderne sine.

Snakk om haciendaens De gjemte regnskapsbgkene.
regnskapsbgker.

Spar hva NGOen vil. NGO besak
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